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รายละเอียดของหลักสตูร 
 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
คณะ/สถาบัน/ส านัก  คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
 
1.1  รหัสและชื่อหลักสูตร 
      รหัสหลักสูตร 25551561102153 
 
  ชื่อหลักสูตร 
  ภาษาไทย : หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
  ภาษาอังกฤษ : Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 
 
1.2  ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
  ภาษาไทย ชื่อเต็ม: วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
       ชื่อย่อ: วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
  ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม: Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 
       ชื่อย่อ: B.Eng. (Computer Engineering) 
 
1.3  วิชาเอก/แขนงวิชา (ถ้ามี) 
  - 
 
1.4  จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
  ไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต 
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1.5  รูปแบบ 
 1.5.1  รูปแบบของหลักสูตร 
      หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
      หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพหรือปฏิบัติการ 
 
 1.5.2  ระยะเวลาการศึกษาปกติ 

     หลักสูตรแบบเต็มเวลา 4 ปี 
 
 1.5.3  ภาษาที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
    ภาษาไทย  
 
 1.5.4  การรับเข้าศึกษา 

      รับเฉพาะนักศึกษาไทย 
       รับเฉพาะนักศึกษาต่างประเทศ 
        รับเฉพาะนักศึกษาไทยและนักศึกษาชาวต่างประเทศ ที่สามารถใช้ภาษาไทยเป็นอย่างดี 
 
 1.5.5  ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
      เป็นหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน 
      เป็นหลักสูตรความร่วมมือกับ ................ 
 
 1.5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 

      ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
      ให้ปริญญามากกว่า 1 สาขาวิชา ระบุ .................................. 
 
1.6  สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
  เป็นหลักสูตรปรับปรุง จากหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561) โดยจะจะเริ่มใช้หลักสูตรนี้ในภาคการศึกษา 1 ของปีการศึกษา 2566 
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  ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจาก คณะกรรมการประจ าคณะ ในการประชุมครั้งที่ 1/2566 เมื่อ
วันที่ 11 เดือน มกราคม พ.ศ. 2566 
  ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการ ในการประชุมครั้งที่ 4/2566 เมื่อวันที่ 21 เดือน 
เมษายน พ.ศ.2566 
  ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 4/2566 เมื่อวันที่ 21 
เดือน เมษายน พ.ศ. 2566 
 
1.7  ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
  มีความพร้อมเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมีมาตรฐานตามกฎกระทรวง มาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ในปีการศึกษา 2568  
 
1.8  อาชีพที่ประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

1.8.1 ท างานทางด้านคอมพิวเตอร์ เช่น วิศวกรคอมพิวเตอร์ (Computer Engineer), นักพัฒนา
โปรแกรม (Programmer), วิศวกรซอฟต์แวร์ (Software Engineer), วิศวกรเครือข ่าย 
(Network Engineer),  ผ ู ้ด ูแลระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  ( IT Support) และงานให้
ค าปรึกษาในสร้างหรือผลิตนวัตกรรมด้านเทคโนโลยี เป็นต้น 

1.8.2 ท างานในหน่วยงานภาครัฐและรัฐวิสาหกิจ ในต าแหน่งต่างๆ เช่น บุคคลากรทางการศึกษา, 
นักวิชาการคอมพิวเตอร์, นักวิเคราะห์ข้อมูล , ต ารวจไซเบอร์ เป็นต้น 

1.8.3 ผู ้ประกอบการ ขนาดกลาง ขนาดย่อม (SMEs) และสตาร์ทอัพ (Startup), นักพัฒนา
ซอฟต์แวร์ และเป็นที่ปรึกษาให้กับหน่วยงานต่างๆ 
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1.9 ชื่อ - สกุล เลขบัตรประจ าตัวประชาชน ต าแหน่ง และปริญญาของ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – นามสกุล 
เลขบัตรประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ปริญญา 
 (สาขาวิชา) 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

1 นายภาคย์ สธนเสาวภาคย์ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์
(วิศวกรรม

คอมพิวเตอร์) 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
ปร.ด.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น : 
พ.ศ. 2549 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น : 
พ.ศ. 2552 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น :
พ.ศ. 2562 

 1-4199-00006-xx-x 

2 นายวุฒิชัย พรพัชรพงศ์ 

3-4199-00658-xx-x 

ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์
(วิศวกรรม

คอมพิวเตอร์) 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
ปร.ด.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

สถาบันเทคโนโลยีราช
มงคลธัญบุรี : 
พ.ศ. 2542 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น : 
พ.ศ. 2549 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น :
พ.ศ. 2564 

3 นายทรงพล  นามคุณ 

1-4499-00103-xx-x 

อาจารย์ 

 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น : 
พ.ศ. 2553
มหาวิทยาลัยขอนแก่น :
พ.ศ. 2555 

4 นางสาวภัทราวัลย์ ค าปลิว 

1-4499-00030-xx-x 

อาจารย์ 

 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น : 
พ.ศ. 2551 
มหาวิทยาลัยขอนแก่น :
พ.ศ. 2557 

5 นายวุฒิกร อนันตสิริชัย 

1-8399-00137-xx-x 

อาจารย์ 

 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น :
พ.ศ. 2553
มหาวิทยาลัยขอนแก่น :
พ.ศ. 2555 
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1.10  สถานที่จัดการเรียนการสอน 
   อาคาร 37 อาคารศูนย์การถ่ายทอดเทคโนโลยีอุตสาหกรรมสู่ท้องถิ่น มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม เลขที่ 80  ถนนนครสวรรค์ ต าบลตลาด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 44000 
 
1.11  สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 
 1.11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  
  จากสถานการณ์ของโลกปัจจุบันที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว เนื่องจากความก้าวหน้าทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กรอปกับสถานะการณ์การะบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-
19) การพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นต้องค านึงถึงบริบทดังกล่าว โดยจากกรอบยุทธศาสตร์แห่งชาติ ระยะ 20 
ปี (พ.ศ. 2561 – 2580) ยุทธศาสตร์ที่ 3 การพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ มีเป้าหมาย
เพื่อพัฒนาคนไทยในทุกมิติและในทุกช่วงวัยให้เป็นคนดี เก่ง และมีคุณภาพ มีความพร้อมทั ้งกาย ใจ 
สติปัญญา มีพัฒนาการที่ดีรอบด้าน มีสุขภาวะที่ดีในทุกช่วงวัย มีจิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อสังคมและผู้อ่ืน 
และเป็นพลเมืองดีของชาติ มีหลักคิด ที่ถูกต้องมีทักษะ ที่จ าเป็นศตวรรษที่ 21 สู่การเป็นคนไทยที่มีทักษะสูง 
เป็นวัตกร นักคิด ผู้ประกอบการ เกษตรยุคใหม่ และอื่นๆ โดยมีสัมมาชีพตามความถนัดของตนเอง ดังนั้น 
การเตรียมความพร้อมของบุคลากรเพื่อที่จะมารองรับการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์
ดังกล่าว จึงมีความส าคัญมาก โดยสถาบันการศึกษาเป็นหน่วยงานที่มีบทบาทอย่างมากในการด าเนินการ
พัฒนาหลักสูตรและพัฒนาคน   เพ่ือรองรับต่อแผนยุทธศาสตร์แห่งชาติ ระยะ 20 ปี ในด้านนี้ สอดคล้องกับ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) โดยมีทิศทางและแนวทางการพัฒนา
ประเทศไปสู่โลกดิจิทัลอย่างเต็มรูปแบบอย่างกว้างขวาง ในทุกกิจกรรมการพัฒนาทั้งภาคเศรษฐกิจและ
สังคมอย่างพลิกโฉมใหม่ เพ่ือน าไปสู่การปฏิวัติอุตสาหกรรมครั้งที่ 4 หรือเรียกว่า Global Megatrends โดย
ประกอบด้วย 4 ด้าน ได้แก่ 1) การปฏิวัติทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ได้แก่ Big Data , Blockchain, 
Internet of Things, 2) ด้านโลกกายภาพ ได้แก่ปัญญาประดิษฐ์และระบบอัตโนมัติ (AI) วัสดุล ้าสมัย และ
การผล ิตแบบเพ ิ ่มเน ื ้อว ัสด ุ  (Additive Manufacturing; AM), 3) การเปล ี ่ยนแปลงมน ุษย ์  ได ้แก่  
เทคโนโลยีชีวภาพ (Biotech) ประสาทเทคโนโลยี (Neurotech) ความจริงเสมือนและความจริงเสริม (VR 
and AR) และ 4) การบูรณาการสิ่งแวดล้อม ได้แก่ การดักจับ จัดเก็บ และส่งพลังงาน (Capture, Storage, 
and Transmission Technology) วิศวกรรมดาวเคราะห์ (Planet Engineering) และวิศวกรรมอวกาศ 
(Space Engineering) ภายใต้นโยบายและแผนระดับชาติว่าด้วยการพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 
(พ.ศ. 2561-2580) ซึ่งมุ่งเน้นที่จะเพิ่มขีดความสามารถทางการแข่งขันของอุตสาหกรรมโดยใช้เทคโนโลยี
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ดิจิตอล รวมถึงพรบ.อุดมศึกษา 2562 มาตรา 35 สถาบันอุดมศึกษาพึงสร้างความร่วมมือกับหน่วยงาน
ภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคอุตสาหกรรม เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนการสอนของสถาบันอุดมศึกษา 
เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ โดยการปฏิบัติงานจริง และเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ทักษะ สมรรถนะ และ
คุณลักษณะอ่ืน ให้สอดคล้องกับความต้องการของประเทศแผนด้านการอุดมศึกษาเพ่ือผลิตและพัฒนาก าลัง
ตนของประเทศ พ.ศ. 2564-2570 เป้าหมาย 1.5 กระบวนการจัดการศึกษามีคุณภาพ มาตรฐานและ
ยืดหยุ่นเหมาะสมกับผู้เรียน (Cooperative and Work Integrated Education : CWIE)   
  ดังนั้น หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์        
ได้เล็งเห็นถึงความส าคัญดังกล่าวจึงได้ด าเนินการปรับปรุงเนื้อหาสาระของรายวิชาให้มีความทันสมัยยิ่งขึ้น 
โดยสอดรับกับสภาพความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและบริบทของสังคม ตลอดจนมุ่งเน้นที่จะผลิตบัณฑิต
ออกสู ่ภาคอุตสาหกรรมสมัยใหม ่อย ่างต ่อเน ื ่อง โดยสามารถพัฒนาประสิทธ ิภาพการผลิตของ
ภาคอุตสาหกรรม โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด และเป็นการเตรียมพร้อม
ให้ทันต่อ แผนการพัฒนาประเทศทางด้านอุตสาหกรรมและวิศวกรรมในอนาคต รวมถึงการประยุกต์
เทคโนโลยีและนวัตกรรมที่เหมาะสม ซึ่งจะเป็นส่วนหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาประเทศไทยได้อย่างมั่นคง 
 
 1.11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่น ามาพิจารณาในการวางแผน หลักสูตรได้
ค านึงถึงการเปลี่ยนแปลงทางสังคมในยุคปัจจุบันที่การสื่อสารไร้ขีดพรมแดน การใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอรใ์น
รูปแบบต่างๆ เช่น โทรศัพท์เคลื่อนที่แบบสมาร์ทโฟนและเครื่องคอมพิวเตอร์วางตัก เพื่อติดต่อสื่อสารกัน
ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตความเร็วสูง การน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญา
ท้องถิ่นของไทยเพื่อสร้างมูลค่าเพิ่ม ได้กลายเป็นเรื่องปกติทั่วไป โครงสร้างของระบบการสื่อสารได้มีการ
พัฒนาให้สามารถส่งข้อมูลด้วยความเร็วที่สูงเพียงพอต่อการใช้งานโปรแกรมประยุกต์แบบสื่อประสมได้ สิ่ง
เหล่านี้ได้ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงวิถีการด าเนินชีวิตทางสังคมและวัฒนธรรมของประเทศเป็นอย่างมาก 
ซึ่งการพัฒนาดังกล่าวจ าเป็นจะต้องใช้บุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญทางด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ที่มีความเข้าใจบริบทดังกล่าว เพ่ือช่วยชี้น าและขับเคลื่อนให้การเปลี่ยนแปลงนี้เป็นไปในรูปแบบ
ที่สอดคล้องและเหมาะสมกับวิถีชีวิตทางสังคมและวัฒนธรรมไทย รวมทั้งการเสริมสร้างศีลธรรมและส านึก
ในคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าที่และด าเนินชีวิตด้วยความเพียร พร้อมกับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น
ทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
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1.12  ผลกระทบจากข้อ 1.11.1 และ 1.11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของ
สถาบัน 
 
 1.12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
  จากยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) และ
แผนปฏิบัติราชการ ระยะ 5 ปี พ.ศ.2566 - 2570 ของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ได้ก าหนดวิสัยทัศน์   
ในการเป็น “มหาวิทยาลัยแห่งการเรียนรู้ที่มีคุณภาพตามแนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อพัฒนา
ท้องถิ่นและสังคมให้มีความเข้มแข็งและยั่งยืน” การพัฒนาหลักสูตรจึงปรับเปลี่ยนเพื่อการผลิตและพัฒนา
ก าลังคน  ให้เป็นไปตามความต้องการก าลังคนของการพัฒนาท้องถิ่น พื้นที่ และประเทศ แก้ปัญหาและ
พัฒนาชุมชนท้องถิ่นให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น ควบคู่ไปกับการพัฒนาวิชาการและองค์ความรู้ เพ่ือผลิตบัณฑิต
ที่มีความรู้ความสามารถในสาขาวิศวกรรมศาสตร์ออกไปรับใช้สังคม รวมทั้งตอบสนองต่อการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมของประเทศที่จะพัฒนาไปสู่ยุคอุตสาหกรรมสมัยใหม่ ที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม โดย
การพัฒนาหลักสูตร จึงจ าเป็นต้องพัฒนาในเชิงรุก ที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการ
ของสาขาวิชา และรองรับการแข่งขันท้ังในประเทศไทยและต่างประเทศ การผลิตบุคลากรทางด้านวิศวกรรม
นั้น จ าเป็นต้อง มีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะ
งาน ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบต่อสังคม โดยต้องปฏิบัติตนอย่างมืออาชีพ  
มีคุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยด้านการมุ่งสู่ความเป็นเลิศในทาง
วิชาการ และการผลิตบัณฑิตที่ดีและมีคุณธรรมออกสู่สังคม ตามนโยบายของส านักงานปลัดกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรม (สป.อว.) ได้มีแนวทางการส่งเสริมการจัดสหกิจศึกษาบูรณา
การกับการท างาน (Cooperative and Work Integrated Education) ในระดับอุดมศึกษาทั่วประเทศ 
 
 1.12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
  พันธกิจของมหาวิทยาลัย ในข้อที่ 1 ผลิตบัณฑิตให้มีคุณภาพ มีทัศนคติที่ดี เป็นพลเมืองดีในสังคม 
และมีสมรรถนะตามความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต โดยมหาวิทยาลัยได้ก าหนดนโยบายด้านการผลิตบัณฑิต  
ในข้อ 2.1 ปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร การจัดการเรียนรู้ตอบสนองนโยบาย Thailand 4.0 หลักสูตรสห
วิทยาการ หลักสูตรแบบสหกิจศึกษา และหลักสูตรแบบ WIL (สหกิจศึกษาบูรณาการกับการท างาน: CWIE) 
ให้มีเอกลักษณ์ของบัณฑิตสร้างจุดเด่น จุดเน้นของหลักสูตร สอดคล้องกับความต้องการของสถาน
ประกอบการ และนโยบายการพัฒนาประเทศ ให้หลักสูตรมีคุณภาพมาตรฐาน ได้รับการรับรองจากสภา
วิชาชีพ หรือได้รับการเผยแพร่ตามกรอบมาตรฐาน TQF หรือ TQR การพัฒนาหลักสูตรจึงต้องเน้นและ
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ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้พัฒนาการเกษตรที่ค านึงถึงคุณธรรม จริยธรรมทางวิชาชีพ ใส่ใจถึง
ผลกระทบต่อผู้รับข้อมูลข่าวสาร โดยยังคงการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยและคุ้มค่า และสามารถปรับเปลี่ยนไป
ตามการเปลี่ยนแปลง 
 
 1.12.3 ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า อาจารย์/ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และ
ศิษย์ปัจจุบัน   
 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้เสีย 
1. ผู้มีส่วนได้เสียภายนอก 
ผู้ทรงคุณวุฒิ 1. สร้างจุดเด่นของหลักสูตรให้แตกต่างจากมหาวิทยาลัยอื่นๆ 
 2. สร้างหลักสูตรที่บูรณาการการเรียนการสอนกับการทำงาน (CWIE) 
ผู้ใช้บัณฑิต 1. สร้างพ้ืนฐานด้านการเขียนโปรแกรม 
 2. พัฒนาทักษะด้านการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
ศิษย์เก่า 1. เพ่ิมรายวิชาด้านการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
 2. ให้ความรู้ด้านแนวทางการทำงานในสายอาชีพเพื่อเตรียมแนวทางการ

เรียนรู้ 
2. ผู้มีส่วนได้เสียภายใน 
อาจารย์/ผู ้ร ับผิดชอบ
หลักสูตร 

1. ปรับรายวิชาให้ทันสมัย และเน้นรายวิชาในสายอาชีพมากขึ้น 
2. ปรับการเรียนให้เน้นปฏิบัติ  

 3. ลดหน่วยกิตทั้งหลักสูตร 
ศิษย์ปัจจุบัน 1. มีกิจกรรมที่เสริมการเรียนรู้ในรายวิชาต่างๆ 
 2. ควรมีคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย น่าใช้งาน 
 3. ควรเพิ่มรายวิชาในการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

 
 
  1.12.4  วิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัย 
 1) วิสัยทัศน์ 
  มหาวิทยาลัยที่มีคุณภาพ เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่นให้มีความเข้มแข็งและยั่งยืน 
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 2) พันธกิจ 
  พันธกิจที่ 1 วิจัยสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมบูรณาการ การบริการวิชาการ และ
ศิลปะวัฒนธรรม สร้างความเข้มแข็งให้กับชุมชนท้องถิ่น และชุมชนอื่น 
  พันธกิจที่ 2 ผลิตและพัฒนาครูมืออาชีพตามความต้องการของท้องถิ่นและประเทศ 
  พันธกิจที่ 3 ผลิตบัณฑิต และพัฒนากำลังคนให้มีสมรรถนะ และศักยภาพตามความต้องการของ
ประเทศ มีทัศนคติท่ีดี และเป็นพลเมืองดีในสังคม 
  พันธกิจที่ 4 บริหารจัดการด้วยหลักธรรมาภิบาล และจริยธรรม  
 
 1.12.5  วิสัยทัศน์ พันธกิจของคณะ  
 1) วิสัยทัศน์ 
  คณะวิศวกรรมศาสตร์ มุ่งเน้นผลิตบัณฑิตที่เป็นนักปฏิบัติตามมาตรฐานวิชาชีพเพื่อเป็นที่พ่ึง
ให้กับชุมชน สังคมและประเทศชาติ โดยใช้การวิจัยเป็นฐานการขับเคลื่อน 
 2) พันธกิจ 
  พันธกิจที่ 1 ผลิตบัณฑิตด้านวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยีอุตสาหกรรมให้มีมาตรฐานวิชาชีพ 
มีคุณธรรม จริยธรรมโดยกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 
  พันธกิจที ่ 2 ผลิตงานวิจ ัยเพื ่อพัฒนาองค์ความรู ้ด ้านวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม และนำองค์ความรู้มาประยุกต์ใช้เพ่ือบริการวิชาการแก่ท้องถิ่น สังคมและประเทศชาติ 
  พันธกิจที่ 3 ทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมอันดีงามของท้องถิ่นให้มีความยั่งยืน 
 
1.13  ความสัมพันธ์ กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน (เช่น รายวิชาที่เปิดสอน
เพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอื่นหรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอื่น) 
 
 1.13.1 รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
   1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จ านวนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต จัดการเรียน
การสอนโดยส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน   
   2) วิชาภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 1 สอนโดยคณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ 
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   3) หมวดวิชาเลือกเสรี รายวิชาใด ๆ ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยฯ ยกเว้นรายวิชาที่เป็นพื้นฐาน
ของวิชาเอก และต้องไม่เป็นรายวิชาที่ก าหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตรวมในเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา
ของหลักสูตรนี้ 
 
 1.13.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืนต้องมาเรียน 
    รายวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรนี้ นักศึกษาสาขาวิชาอ่ืน สามารถเลือกเรียนได้ในบางรายวิชาตาม
ความสนใจของแต่ละคนเป็นรายวิชาเลือกเสรีได้  
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หมวดที ่2  ปรัชญา วัตถปุระสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
2.1  ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 
 2.1.1  ปรัชญาการศึกษาของหลักสูตร 
    หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มุ่งผลิตและพัฒนาบัณฑิตให้มี
ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และมีทักษะในวิชาชีพด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ไปพร้อมกับการ
พัฒนาด้านคุณธรรมและจริยธรรม มีเจตคติที่ดีต่อวิชาชีพ สามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้แก้ปัญหาของ
ท้องถิ่น รวมไปถึงการประกอบอาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยการเรียนควบคู่กับการท างาน 
 
 2.1.2  ความส าคัญของหลักสูตร  
    หลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นวิชาชีพที ่เป็นที ่ต ้องการของประเทศ เห็นได้จาก
ยุทธศาสตร์ชาติที่ต้องน าเอาเทคโนโลยีมาพัฒนาประเทศชาติให้เกิดความมั่นคง และสร้างความสามารถใน
การแข่งขันในด้านต่างๆ อีกทั้งยังรวมไปถึงการพัฒนาซึ่งหลักสูตรวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถผลิต
บณัฑิตที่สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสร้างนวัตกรรมที่ทันสมัย โดยมีการจัดการเรียนการสอนการจัดสหกิจ
ศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and Work Integrated Education: 
CWIE) ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนโดยการเชื่อมโยงสาระการเรียนรู้ในชั้นเรียน สถานศึกษา หรือ
ชุมชนกับประสบการณ์ท างานในแหล่งเรียนรู้ในสภาพจริง รวมไปถึงการน าเอาความรู้มาประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหา หรือพัฒนาท้องถิ่น ที่ได้รับการออกแบบไว้ในหลักสูตรอย่างเป็นระบบเพื ่อผลิตบัณฑิตที ่มี
ประสิทธิภาพมีสมรรถนะสูงสามารถปฏิบัติงานได้จริงและตอบสนองตลาดแรงงานของท้องถิ่น 
     
 2.1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

เพ่ือผลิตบัณฑิตสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ให้มคีวามสามารถดังต่อไปนี้  

 1) เพื่อให้นักศึกษาเป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้  มีทักษะที่จ าเป็นส าหรับศตวรรษที่ 21 เป็นผู้ตระหนักถึง  
การบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ปัญหา สามารถสร้างโอกาสคุณค่าให้ตนเอง สังคม และ
ท้องถิ่น รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก สามารถด ารงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งมีคุณค่าของสังคม      
มีจริยธรรม ยึดมั ่นในสิ ่งที ่ถูกต้อง รู ้คุณค่า รักชาติ รวมพลังเพื ่อสร้างสรรค์พัฒนาสังคม วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อม และท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
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2) มีความรู้ความสามารถทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ พร้อมทั้ ง
สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ได้อย่างเหมาะสมในการแก้ปัญหา และการประกอบวิชาชีพ 

3) มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถแสวงหาความรู้และเรียนรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
  4) มีความรับผิดชอบ กล้าแสดงออก สื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายอย่างมีประสิทธิภาพ และมี
ทักษะการท างานเป็นทีม  
  5) มีคุณธรรม จริยธรรม ศีลธรรม การเรียนรู ้ ใฝ่ร ู ้ มนุษยสัมพันธ์อันดี และมีจิตส านึกใน
จรรยาบรรณวิชาชีพ 
  6) สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อสร้างนวัตกรรรมที่ทันสมัยสอดคล้อง  กับการ
เปลี่ยนแปลงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
   
2.2  ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcomes: ELOs) 
 
 2.2.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  
  เมื่อส าเร็จการศึกษา (PLOs) บัณฑิตสามารถ 
  PLO1 สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ  สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ 
การสื่อสาร การท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม  มีมุมมองเชิงธุรกิจ บูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการ
พัฒนาหรือแก้ปัญหาได้  มีจิตสาธารณะ  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง เห็นคุณค่าตนเอง สังคม และท้องถิ่น ปฏิบัติ
ตนในฐานะความเป็นพลเมืองและพลเมืองดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม 
 PLO2 สามารถประยุกต์ใช้หลักการและความรู้ทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และพื้นฐาน
ทางด้านวิศวกรรม เพ่ือแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

PLO3 สามารถน าความรู้ ทักษะ เทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบและแก้ปัญหาทางระบบ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

PLO4 สามารถน าความรู้การคิดเชิงวิเคราะห์ การวางแผนเชิงระบบ ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือ
แก้ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

PLO5 สามารถออกแบบ หรือประยุกต์ใช้เทคนิควิธี ทรัพยากร อุปกรณ์เครื่องมือทางวิศวกรรมที่
เหมาะสมและทันสมัย เพ่ือปรับใช้ให้เข้ากับงานได้อย่างเหมาะสม 

PLO6 มีทักษะ การสืบค้น การวิเคราะห์แหล่งข้อมูล การเรียนรู ้ด้วยตนเอง การปรับตัวตาม
สถานการณ์ และการแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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  2.2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตรเมื ่อนักศึกษาเรียนเสร็จสิ ้นในแต่ละปีการศึกษา  (Year 
Learning Outcomes : YLOs)  
 

เสร็จสิ้นปีการศึกษา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี (Year Learning Outcomes: 

YLOs) 
หมายเหตุ 

ปีการศึกษาที่ 1 
 

1. ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างรู้เท่าทัน ในการเรียนรู้  มีทักษะ
ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ สามารถน าไปใช้ในการสื่อสาร
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
2. รู ้กฎหมายในยุคดิจิทัล และเป็นพลเมืองที ่มีคุณค่าของ
สังคมไทยและสังคมโลก 
3. นักศึกษามีความรู้ทางด้านพื้นฐานวิศวกรรมและวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์  

4. สามารถปฏิบัติงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์พื ้นฐาน การ
ออกแบบและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐานในการ
ท างานทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง  

5. มีระเบียบ วินัย และความรับผิดชอบในการท างานร่วมกับ
ผู้อื่น  

 

ปีการศึกษาที่ 2 
 

1. มีทักษะในศตวรรษที่ 21 คิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์
อย่างมีเหตุผล คิดแบบองค์รวม พัฒนานวัตกรรม เสริมสร้าง
ท้องถิ่นให้เข้มแข็ง และมีมุมมองเชิงธุรกิจ 
2. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง  มีโลกทัศน์กว้างไกล เข้าใจ
และเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื ่น สังคม ศิลปวัฒนธรรม  ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น ทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม 
3. มีคุณธรรม จริยธรรม วินัย จิตสาธารณะ  ส านึกในความเป็น
ไทย ส านึกสาธารณะ ส านึกรักษ์ท้องถิ่น ด าเนินชีวิตบนพ้ืนฐาน
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

4. นักศึกษามีความรู้ทางด้านการพัฒนาและการประยุกต์ใช้
งานระบบฐานข้อมูลและระบบควบคุมอัตโนมัติ  
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เสร็จสิ้นปีการศึกษา 
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี (Year Learning Outcomes: 

YLOs) 
หมายเหตุ 

5. สามารถปฏิบัต ิงานการออกแบบและการพัฒนาระบบ
ฐานข้อมูลเชื่อมต่อกับเครือข่าย คอมพิวเตอร์เพื่อควบคุมและ
รายงานผลการท างานอุปกรณ์ต่างๆได้อย่างถูกต้อง  

6. มีทักษะการคิด วิเคราะห์ การสรุปข้อมูล และการน าเสนอ
งานได้อย่างน่าสนใจ 

ปีการศึกษาที่ 3 
 

1. นักศึกษามีความรู้ทางด้านการพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์และ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  

2. สามารถปฏ ิบ ัต ิ ง านการออกแบบและต ิดต ั ้ ง ระบบ
คอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

3. วิเคราะห์และแก้ไขปัญหาทางด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์และ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง  
4. มีความละเอียด รอบคอบในการท างาน และสามารถท างาน
เป็นทีมได้ 

 

ปีการศึกษาที่ 4 
 

1. นักศึกษามีความรู้ในการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
เพ่ือสร้างนวัตกรรรมที่ทันสมัย  
2. สามารถปฏิบัติงานสร้างนวัตกรรมทางด้านคอมพิวเตอร์ใน
การแก้ไขปัญหาของสถานประกอบการ สังคม และชุมชน  
3. มีความคิดสร้างสรรค์ กล้าคิด กล้าแสดงออก และตัดสินใจ
ได้อย่างถูกต้อง 

 

 
 
 
 
 
 
 



หน้า 15 

  
  

2.2.3 ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ของหลักสูตร (PLOs) 

 
วิสัยทัศน์/
พันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า 

อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ

หลักสูตร/อาจารย์
ผู้สอน 

ศิษย์
ปัจจุบัน 

อ่ืนๆ 

PLO1 : สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ  
สารสนเทศและเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลในการเร ียนรู้          
การสื่อสาร การทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม   
มีมุมมองเชิงธุรกิจ บูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการ
พัฒนาหรือแก้ปัญหาได้  มีจิตสาธารณะ  ยึดมั่นในสิ่ง
ที่ถูกต้อง เห็นคุณค่าตนเอง สังคม และท้องถิ่น ปฏิบัติ
ตนในฐานะความเป็นพลเมืองและพลเมืองดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสม 

       

PLO2 : สามารถประยุกตใ์ช้หลักการและความรู้
ทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และพ้ืนฐาน
ทางด้านวิศวกรรม เพ่ือแก้ปัญหาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ 

 ✓  ✓  ✓ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ของหลักสูตร (PLOs) 

 
วิสัยทัศน์/
พันธกิจของ
มหาวิทยาลัย 

ความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า 

อาจารย์
ผู้รับผิดชอบ

หลักสูตร/อาจารย์
ผู้สอน 

ศิษย์
ปัจจุบัน 

อ่ืนๆ 

PLO3 : สามารถน าความรู้ ทักษะ เทคโนโลยี มา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบและแก้ปัญหาทางระบบ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

 
 

✓    
 

PLO4 : สามารถน าความรู้การคิดเชิงวิเคราะห์ การ
วางแผนเชิงระบบ ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือแก้ปัญหา
โดยใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

✓ 

 
 ✓  ✓ 

 

PLO5 : สามารถออกแบบ หรือประยุกต์ใช้เทคนิควิธี 
ทรัพยากร อุปกรณ์เครื่องมือทางวิศวกรรมที่
เหมาะสมและทันสมัย เพ่ือปรับใช้ให้เข้ากับงานได้
อย่างเหมาะสม 

✓ ✓ ✓   

  

PLO6 : มีทักษะ การสืบคน การวิเคราะห์
แหล่งข้อมูล การเรียนรู้ด้วยตนเอง การปรับตัวตาม
สถานการณ์ และการแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง 

 

✓ ✓ ✓  

  

หมายเหตุ : ให้ใส่เครื่องหมายถูก ()  
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2.3 แผนพัฒนาปรับปรุง   
      2.3.1 การจัดการหลักสูตร 
 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1. ปรับปรุงหลักสูตร

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ให้มี

มาตรฐาน สอดคล้องกับ

มาตรฐานคุณวุฒิ 

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

- พัฒนาหลักสูตรโดยมีพ้ืนฐานจากหลักสูตร
ในระดับสากล 
- ติดตามประเมินหลักสูตรอย่างสม ่าเสมอ 
- ติดตามความเปลี่ยนแปลงในความต้องการ

ของผู้ใช้บัณฑิต เช่น ผู้ประกอบการทางด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

- เอกสารปรับปรุงหลักสูตร  
- รายงานผลการประเมินหลักสูตร 
- รายงานผลการประเมินความพึง
พอใจในการใช้บัณฑิตของสถาน
ประกอบการ 
- ความพึงพอใจในทักษะ ความรู้ 

ความสามารถในการท างานของ

บัณฑิต โดยเฉลี่ยในระดับดี 

2.การบริหารหลักสูตรโดย 
มุ่งผลผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้
ของนักศึกษาและพัฒนา
บุคลากรด้านการเรียนการ
สอนและบริการวิชาการ ให้
มีประสบการณ์จากการน า
ความรู้ทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์สู่การ
ปฏิบัติการจริง 
 

- ประชุมชี้แจงอาจารย์ผู้สอน 

และมอบหมายความรับผิดชอบต่อผลการ

เรียนรู้ของนักศึกษา 

- อาจารย์ประจ าหลักสูตรติดตามผลการ

เรียนรู้ของนักศึกษา 

- สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการสอนให้

ท างานบริการวิชาการแก่องค์กรภายนอก 

- ส่งเสริมการศึกษาต่อและความเชี่ยวชาญ 

(การเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ) ของอาจารย์

ประจ าหลักสูตร 

- มีการจัดท ารายละเอียดรายวิชา 
และรายงานของรายวิชาที่สอน 
- มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของ
นักศึกษาและจัดท ารายงานหลักสูตร
ทุกปีการศึกษา 
- จ านวนนักศึกษาสอบผ่าน (ระดับ
คะแนนสะสมไม่ต ่ากว่า 2.00) ในแต่
ละชั้นปีไม่น้อยกว่า 70 % 
- รายงานการออกบริการวิชาการ 
- วุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจ า

หลักสูตรที่สูงขึ้นและอาจารย์ประจ า

หลักสูตรได้รับต าแหน่งทางวิชาการ 

3.การเพ่ิมทักษะการใช้

ภาษาอังกฤษ 

- สอดแทรกภาษาอังกฤษในทุกรายวิชาของ

กลุ่มวิชาชีพที่สอนให้นักศึกษา 

- มีสื่อการสอนที่มีข้อความ
ภาษาอังกฤษบางเนื้อหาในทุก
รายวิชา 
- มีการสอดแทรกเนื้อหา
ภาษาอังกฤษหรือศัพท์เทคนิคทาง
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แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการ
น าเสนองานของนักศึกษา 
- รายงานของนักศึกษาที่ได้ค้นคว้า

หรือแปลจากเอกสารที่เป็น

ภาษาอังกฤษอย่างน้อย 2 ชิ้นงาน 

4. การพัฒนาระบบการให้

ค าปรึกษาทางวิชาการ

และงานวิจัยแก่นักศึกษา 

- ก าหนดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการ

และงานวิจัยในสาขาที่เชี่ยวชาญของแต่ละ

ท่าน 

- ผลงานทางวิชาการและงานวิจัยที่
สามารถเผยแพร่ได้ 
 

5. การพัฒนาทักษะด้าน
วิชาการและงานวิจัยแก่
นักศึกษา 
 

- ก าหนดให้มีอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการ

และงานวิจัยในสาขาที่เชี่ยวชาญของแต่ละ

ท่าน 

- ผลงานทางวิชาการและงานวิจัยที่
สามารถเผยแพร่ได้ 
 

6. การพัฒนาทักษะด้าน
วิชาการและวิชาชีพของ
นักศึกษา 
 

- จัดกิจกรรมทบทวนความรู้ทางวิชาการ 
- เข้าร่วมกิจกรรมแข่งขันทางทักษะวิชาชีพ  

- นักศึกษาสอบผ่านการทดสอบ
ประมวลความรู้ (Exit-Exam) ไม่น้อย
กว่า 80 % และประเมินการเรียนรู้
ของตนเองต่อเนื้อหาหลักของ
หลักสูตร (Check list)  
- หนังสือตอบรับการเข้าร่วมแข่งขัน 

7. การส่งเสริมการใช้ความรู้
เพ่ือการแก้ไขปัญหาใน
สถานการณ์จริง 
 

- ให้นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพใน

หน่วยงานภายในของมหาวิทยาลัย 

- ผลการประเมินการออกฝึก    
ประสบการณ์วิชาชีพจากหน่วยงาน
ภายในอยู่ในระดับดี 
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     2.3.2 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด 

1. การบริหาร
ทรัพยากรการ
เรียนการสอน 

1) ส่งเสริมการผลิตเอกสาร/ต ารา/สื่อ 
ประกอบการเรียนการสอน 
2) จัดหาวัสดุ อุปกรณ์ ครุภัณฑ์ ห้องเรียน 
ห้องปฏิบัติการที่มีมาตรฐาน 

1) มีเอกสาร/ต ารา/สื่อ 
ประกอบการเรียนการสอนเพ่ิมข้ึน 
2) มีวัสดุ อุปกรณ์ ครุภัณฑ์ 
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการที่มี
มาตรฐานพอเพียง 

2. การบริหาร
บุคลากร 

1) ส่งเสริมพัฒนาทักษะการสอน 
2) ส่งเสริมพัฒนาทักษะด้านวิชาการ และ
วิชาชีพ 
3) ส่งเสริมพัฒนาบุคลากรประจ าหลักสูตร 

1) มีโครงการพัฒนาทักษะการสอน
ของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
2) จักสรรงบประมาณให้อาจารย์
ประจ าหลักสูตรเข้าร่วมการ
ฝึกอบรม ประชุม สัมมนา 
- รายงานผลการเข้าร่วมฝึกอบรม/
ประชุม/สัมมนา 
- ผลการประเมินการสอนของ
นักศึกษาท่ีมีต่ออาจารย์ผู้สอน 
3) ส่งเสริมการศึกษาต่อในระดับสูง
ตรงตามวุฒิ 
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     2.3.3 การให้ค าปรึกษา และความช่วยเหลือต่อนักศึกษา 
 

แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด 

สนับสนุนและ
พัฒนานักศึกษา 

1) ส่งเสริม พัฒนา ระบบการให้ค าปรึกษา/มี
ส่วนร่วมทางวิชาการ 
2) ส่งเสริมและสนับสนุนการพัฒนาคุณลักษณะ
ของนักศึกษาให้สอดคล้องกับมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ 

1) มีระบบ โครงการ และ
กระบวนการให้ค าปรึกษาทาง
วิชาการ 
2) มีโครงการพัฒนาคุณลักษณะ
ของนักศึกษา และโครงการที่
ส่งเสริมการเรียนรู้ 

 
     2.3.4 ความต้องการของตลาดแรงงานและสังคม และความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 

แผนการพัฒนา/
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด 

ความต้องการของ
ตลาดแรงงาน 
สังคม และหรือ
ความพึงพอใจของ
ผู้ใช้บัณฑิต 

- วิจัย/ส ารวจ ความต้องการของตลาดแรงงาน 
และความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 

- ผลการวิจัย/ส ารวจ ความตอ้งการ
ของตลาดแรงงาน 
- ผลการวิจัย/ส ารวจ ความพึง
พอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
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หมวดที ่3  ระบบการจัดการศึกษาและการด าเนินการของหลักสูตร 
 
3.1  ระบบการจัดการศึกษา 
 
 3.1.1  ระบบ 
   ระบบการศึกษาเป็นแบบทวิภาค คือ ปีการศึกษาหนึ่ง แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ หนึ่งภาค
การศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 
 3.1.2  การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
   อาจจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูร้อนเป็นกรณีพิเศษได้ โดยมีระยะเวลาการศึกษา ไม่น้อยกว่า  8 
สัปดาห์ (เป็นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร) 
 
 3.1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
   ไม่มี 
 
3.2  การด าเนินการหลักสูตร 
 
 3.2.1 วัน - เวลา ในการด าเนินการเรียนการสอน 
    ภาคการศึกษาท่ี 1 (ภาคต้น) : มิถุนายน – กันยายน 
             ภาคการศึกษาท่ี 2 (ภาคปลาย) : ตุลาคม – กุมภาพันธ์ 
             ภาคการศึกษาท่ี 3 (ภาคฤดูร้อน) : มีนาคม – พฤษภาคม 
             การลงทะเบียนเรียน 
             เป็นไปตามท่ีก าหนดไว้ในข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญา
ตรี พ.ศ. 2566 
 
 3.2.2  คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
   1) เป็นผู้ส าเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ หรือ 
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) และมีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามว่าด้วย 
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 เข้าศึกษาด้วยวิธีการสอบสัมภาษณ์ 
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   2) เป็นผู ้ส  าเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูง (ปวส.) สาขาวิชาเทคโนโลยี  
คอมพิวเตอร์ สาขาวิชาอิเล็กทรอนิกส์ สาขาวิชาไฟฟ้า สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
หรือเกี่ยวข้อง และมีคุณสมบัติอื่น ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ว่าด้วย การโอนผลการ
เรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู ้ ทักษะ และประสบการณ์ ตามหลักสูตรของ
มหาวิทยาลัย  
 
 3.2.3  ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  

 1) ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลายมาเป็นการเรียนที่มีรูปแบบ
แตกต่างไปจากเดิมที่คุ้นเคย มีสังคมกว้างขึ้น ต้องดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในห้องและกิจกรรม
เสริมหลักสูตรที่นักศึกษาต้องสามารถจัดแบ่งเวลาให้เหมาะสม 

 2) พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ของนักศึกษาแรกเข้ายังไม่ดีนัก ท าให้เกิดปัญหาในการ
เรียนในรายวิชาพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ 
    3) พื้นฐานทางภาษาอังกฤษของนักศึกษายังไม่ค่อยดี ท าให้การเข้าถึงข้อมูลที่ทันสมัยในปัจจุบันไม่
กว้างโดยเฉพาะฐานข้อมูลงานวิจัยซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นภาษาอังกฤษ 
 
 3.2.4  กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนักศึกษา ในข้อ 3.2.3 
 1) จัดปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย และ
การบริหารเวลา 

 2) มอบหมายให้อาจารย์ทุกคนเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษาท าหน้าที่สอดส่องดูแล 
ตักเตือน ให้ค าปรึกษาแนะน า 

 3) จัดกิจกรรมสอนเสริมให้แก่นักศึกษาท่ีมีปัญหาทางคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ 
 4) ให้อาจารย์ผู้สอนสอดแทรกภาษาอังกฤษซึ่งเป็นศัพท์เทคนิคท่ีเกี่ยวข้องกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
ในสื่อการเรียนการสอน นอกจากนี้ได้จัดรายวิชาภาษาอังกฤษส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  เพิ่มเติมใน
หลักสูตร และควรจัดกิจกรรมสอนเสริมภาษาอังกฤษให้แก่นักศึกษาทั้งในเวลาเรียนปกติและนอกเวลาเรียน 
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 3.2.5  แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

*(หมู่เรียนละ 20 คน) 
 

 3.2.6  งบประมาณตามแผน 
    1)  งบประมาณรายรับ (หน่วย : บาท) 
 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

 
 

2566 2567 2568 2569 2570 

ค่าธรรมเนียมการศึกษา 
แบบเหมาจ่าย 

1,000,000 2,000,000 3,000,000 4,000,000 4,000,000 

เงินอุดหนุนจากรัฐบาล  280,000   560,000   840,000   1,120,000  1,120,000 

รวมรายรับ 1,280,000 2,560,000 3,840,000 5,120,000 5,120,000 

  
 
 
 
 
 
 

ชั้นปีที่ จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา 

ปี 2566 ปี 2567 ปี 2568 ปี 2569 ปี 2570 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 

ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 

ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 

รวม 40 80 120 160 160 
จ านวนที่คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา 0 0 0 40 40 
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  2)  ประมาณการค่าใช้จ่าย (หน่วย : บาท) 
 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2566 2567 2568 2569 2570 

ก. งบด าเนินการ 

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร 900,000 1,200,000 1,200,000 1,200,000 1,200,000 

2. ค่าใช้จ่ายด าเนินงาน  150,000 300,000 450,000 600,000 600,000 

3. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย 100,000 100,000 100,000 100,000 100,000 

รวม  1,150,000 1,600,000 1,750,000 1,900,000 1,900,000 

จ านวนนักศึกษา * 40 80 120 160 160 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา 28,750 20,000 14,584 11,875 11,875 

 
 3.2.7  รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 
     การศึกษาแบบในเวลาราชการ 
      การศึกษาแบบนอกเวลาราชการ 
     การศึกษาแบบทางไกล 
     การศึกษาแบบผสมผสาน 
     การศึกษาแบบสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการท างาน (Cooperative and 
Work Integrated Education: CWIE) 
     อ่ืน ๆ ................. 
 
 3.2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย  
   การเทียบเคียงหน่วยกิตเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ว่าด้วย การศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566 (ภาคผนวก ก) 
 
 
 
 



หน้า 25 

  
  

3.3 หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 
 3.3.1 หลักสูตร 
   1) จ านวนหน่วยกิต รวมตลอดหลักสูตร 123 หน่วยกิต 
 
 ก. โครงสร้างหลักสูตร  
   

หมวดวิชา แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ แผนสหกิจศึกษา 

1.  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป              ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 24 หน่วยกิต 

2.  หมวดวิชาเฉพาะ                    ไม่น้อยกว่า  93 หน่วยกิต  93 หน่วยกิต 

     2.1  กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิชาชีพวิศวกรรมศาสตร์ 19 หน่วยกิต 19 หน่วยกิต 

     2.2  วิชาเฉพาะด้าน   74 หน่วยกิต 74 หน่วยกิต 

            2.2.1 วิชาชีพบังคับ 52 หน่วยกิต 52 หน่วยกิต 

            2.2.2 วิชาชีพเลือก เรียนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต 15 หน่วยกิต 

            2.2.3 วิชาฝึกประสบการณ์หรือสหกิจ
ศึกษา  

4 หน่วยกิต 7 หน่วยกิต 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี                  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 6 หน่วยกิต 

 รวมไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต 123 หน่วยกิต 

 
ข. รายวิชา   
        

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                 ก าหนดให้เรียน ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
จัดออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
1.1) วิชาบังคับ               จ านวน 18 หน่วยกิต 
  1.1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   จ านวน   6 หน่วยกิต 
  1.1.2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์    จ านวน   3 หน่วยกิต 
  1.1.3) กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์    จ านวน   3 หน่วยกิต 
  1.1.4) กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร์ จ านวน   3 หน่วยกิต 
  1.1.5) กลุ่มวิชาสหวิทยาการ    จ านวน   3 หน่วยกิต 
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1.2) วิชาเลือก โดยเลือกจาก 5 กลุ่มวิชา         จ านวนไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
 
  1.1.1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
   วิชาบังคับ                     จ านวน  6 หน่วยกิต 
   โดยต้องเรียน 2  รายวิชา  ดังต่อไปนี้ 
826621001 การใช้ภาษาไทยกับการสื่อสาร 

Introductory Thai Usage 
3(2-2-5) 

826621002 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 
English Communication in Everyday Life 

3(2-2-5) 

       
      วิชาเลือก  โดยเลือกเรียนในรายวิชา  ดังต่อไปนี้ 

826621011 ภาษาอังกฤษเพ่ือโอกาสในการท างาน 
English for Job Opportunity                

3(2-2-5) 

826621012 การพัฒนาทักษะการพูด 
Speaking Potential Development 

3(2-2-5) 

826621013 สนทนาภาษาจีนเพ่ือการท างาน   
Chinese Conversation for Work 

3(2-2-5) 

826621014 ภาษากับวัฒนธรรมทางภาษาเพ่ือการสื่อสาร  
Languages and Language Culture Communication 

3(2-2-5) 

826621015 ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้นเพ่ือการใช้งาน  
Basic French for Using 

3(2-2-5) 

 
     1.1.2) กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
      วิชาบังคับ            จ านวน  3 หน่วยกิต 
      โดยต้องเรียน  1  รายวิชา  ดังต่อไปนี้ 

826622001 สุนทรียภาพเพ่ือชีวิต  
Aesthetics for Life 

3(2-2-5) 
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  วิชาเลือก  โดยเลือกเรียนในรายวิชา  ดังต่อไปนี้ 
826622011 ทักษะการรู้สารสนเทศเพ่ือการคิดและค้นคว้า                                      

Information Literacy Skills for Thinking and Searching      
3(2-2-5) 

826622012 ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข  
Science and Art for Happiness Creation 

3(2-2-5) 

  

  1.1.3)  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
  วิชาบังคับ            จ านวน  3  หน่วยกิต 
 โดยต้องเรียน  1  รายวิชา  ดงัต่อไปนี้ 

826623001 พลเมืองวิวัฒน์  
Active Citizens 

3(2-2-5) 

   

  วิชาเลือก โดยเลือกเรียนในรายวิชา  ดังต่อไปนี้ 
826623011 วิศวกรสังคม  

Social Engineer 
3(2-2-5) 

826623012 ก้าวทันสังคมด้วยกฎหมาย    
Moving Forward in Society with the Law 

3(2-2-5) 

826623013 ภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม  
Social Geography and Environment 
 

3(2-2-5) 

826623014 การต่อต้านการทุจริต  
Anti - Corruption 

3(2-2-5) 

  
  1.1.4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร์  
  วิชาบังคับ          จ านวน  3  หน่วยกิต 
 โดยต้องเรียน  1  รายวิชา  ดงัต่อไปนี้ 

826624001 ชีวิตในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล  
Life in the Digital Technology Era 

3(2-2-5) 
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  วิชาเลือก โดยเลือกเรียนในรายวิชา  ดังต่อไปนี้ 
826624011 ความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

Creative Thinking and Problem Solving in Daily Life 
3(2-2-5) 

826624012 
 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 
Science and Technology for Quality of Life 

3(2-2-5) 

826624013 โลกร้อนและมหันตภัย 
Global Warming and Disasters 

3(2-2-5) 

  
  1.1.5)  กลุ่มวิชาสหวิทยาการ  
  วิชาบังคับ           จ านวน  3 หน่วยกิต 
  โดยต้องเรียน  1  รายวิชา  ดังต่อไปนี้ 

826625001 นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น  
Innovation for Local Development 
 

3(2-2-5) 

  วิชาเลือก โดยเลือกเรียนในรายวิชา  ดังต่อไปนี้ 
826625011 สมาธิเพ่ือพัฒนาชีวิต                    

Meditation for Life Progress 
3(2-2-5) 

806625012 การเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบบูรณาการ            
Learning and Integrated Problem Solving 

3(2-2-5) 
 

826625013 เกมส์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต             
Games for Enhancing Lifelong Learning Skills 

3(2-2-5) 

826625014 การอนุรักษ์พลังงานอย่างยั่งยืน 
Sustainable Energy Conservation 

3(2-2-5) 

826625015 การเกษตรอัจฉริยะ  
Smart Farming 

3(2-2-5) 
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   2) หมวดวิชาเฉพาะ                                ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
    2.1) วิชาพื้นฐานวิชาชีพวิศวกรรมศาสตร์   19 หน่วยกิต 

216613101 พ้ืนฐานคณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมศาสตร์  
Fundamental Engineering Mathematics 

3(3-0-6) 

216613102 พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์สำหรับวิศวกรรม  
Fundamentals Science for Engineering 

3(3-0-6) 

216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Computer Programming 

3(1-4-4) 

216613104 การฝึกปฏิบัติพ้ืนฐานทางวิศวกรรม  
Skill of Engineering Practice 

3(1-4-4) 

306624110 ภาษาอังกฤษเทคนิคสำหรับวิศวกรรมศาสตร์ 1 
Technical English for Engineering I 

3(3-0-6) 

216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Creative Thinking and Problem Solving for Computer Engineering 

2(0-4-2) 

216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Engineering Skills Development 

2(0-4-2) 
 

216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Introduction for Computer Engineering 

1(2-0-1) 
(ไม่นับหน่วยกิต) 

  
    2.2) วิชาเฉพาะด้าน   ไม่น้อยกว่า  74 หน่วยกิต 
     2.2.1) วิชาชีพบังคับ   ไม่น้อยกว่า  52 หน่วยกิต 
 

216613108 คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Mathematics for Computer Engineering 

3(1-4-4) 

216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์  
Electrical and electronic circuits 

3(1-4-4) 

216613109 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 
Data Structure and Algorithm 

3(1-4-4) 

216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
Advanced Computer Programming 

3(1-4-4) 
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216613202 ระบบฝังตัว (CWIE)  
Embedded Systems 

3(1-4-4) 

216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรกะ 
Digital Circuit and Logic Design 

3(1-4-4) 

216613204 ระบบฐานข้อมูล 
Database Systems 

3(1-4-4) 

216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ 
Computer Architecture and Microprocessors  

3(1-4-4) 

216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า  
Circuit Signal and Measurements 

3(1-4-4) 

216613207 เทคโนโลยีเว็บ (CWIE) 
Web Technology 

3(1-4-4) 

216613301 ระบบปฏิบัติการ (CWIE) 
Operating Systems 

3(1-4-4) 

216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (CWIE) 
Systems Analysis and Design 

3(1-4-4) 

216613303 การสัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Seminar in Computer Engineering 

1(0-3-2) 

216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE) 
Computer Networks 

3(1-4-4) 

216613305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์  
Computer Security 

3(1-4-4) 

216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
Mobile Application Development  

3(1-4-4) 

216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (CWIE)  
Special Topics in Computer Engineering 

3(1-4-4) 

216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 (CWIE) 
Computer Engineering Project I 

1(0-3-2) 

216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 (CWIE) 
Computer Engineering Project II  

2(0-6-3) 
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     2.2.2) วิชาชีพเลือกเรียน        
      (1) แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  ไม่น้อยกว่า      18     หน่วยกิต 
      (2) แผนสหกิจศึกษา   ไม่น้อยกว่า      15     หน่วยกิต 
    นักศึกษาต้องเลือกเรียนและสอบผ่านรายวิชาต่อไปนี้ หรือรายวิชาที่สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เปิด
เพิ่มเติมภายหลังอย่างน้อย 18 หน่วยกิต สำหรับนักศึกษาที่เรียนวิชา 216613004 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ ให้เลือกเรียน 15 หน่วยกิต 

216613501 การบ่มเพาะจิตวิญญาณผู้ประกอบการสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
Entrepreneurial Spirit Incubation for Computer Engineering 

3(1-4-4) 

216613502 เครือข่ายโทรคมนาคม 
Telecommunication Networks 

3(1-4-4) 

216613503 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ (CWIE) 
Management Information Systems 

3(1-4-4) 

216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต์ 
Robot Engineering 

3(1-4-4) 

216613505 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 
Electronic Business Technology 

3(1-4-4) 

216613506 บล็อกเชน  
Block Chain 

3(1-4-4) 

216613507 ปัญญาประดิษฐ์ (CWIE) 
Artificial Intelligence 

3(1-4-4) 

216613508 การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE) 
Computer network applications 

3(1-4-4) 

216613509  

 
การประมวลผลภาพ (CWIE) 
Image Processing 

3(1-4-4) 

 
    2.2.3) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณแ์ละสหกิจศึกษา  
    นักศึกษาที่มีหน่วยกิตสะสมจากรายวิชาในหลักสูตรไม่น้อยกว่าสามในสี่ของหน่วยกิตทั้งหมด หรือมี
สถานะเป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 3 หรือสูงกว่า โดยนักศึกษาที่เรียนวิชา 216613002 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ ต้อง
เลือกเรียนและสอบผ่าน วิชา 216613001 การเตรียมความพร้อมในการท างานและการพัฒนาตนเองอย่าง
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ต่อเนื่อง และนักศึกษาท่ีเรียนวิชา 216613004 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ต้องเลือกเรียนและสอบ
ผ่าน วิชา 216613003 การเตรียมความพร้อมส าหรับสหกิจศึกษา 
     (1) แผนฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  ไม่น้อยกว่า      4     หน่วยกิต 

216613001 การเตรียมความพร้อมในการท างานและการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง  
Work Preparation and Continuing Self-Development 

1(0-2-1) 

216613002 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Field Experience in Computer Engineering 

3 (320) 

     (2) แผนสหกิจศึกษา  ไม่น้อยกว่า      7     หน่วยกิต 
216613003 การเตรียมความพร้อมส าหรับสหกิจศึกษา (CWIE) 

Preparation for Co-operative Education 
1(0-2-1) 

216613004 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (CWIE) 
Co-operative Education for Computer Engineering 
 

6 (640) 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี          ไม่น้อยกว่า       6       หน่วยกิต 
   ก าหนดให้เรียน ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต จากรายวิชาใดๆ ที่สนใจหรือสอดคล้องต่อยอดความ
เชี่ยวชาญจากสาขาวิชาเอก 
 
(หมายเหตุ xxxxxxxxx หมายถึง รหัสวิชากำหนดไว้เป็นเลข  9 แต่ละหลักมีความหมายดังนี้ นับจากซ้ายมือ) 

    ตัวเลขหลักท่ี  1 และ 2   หมายถึง คณะ 

ตัวเลขหลักท่ี  3 และ 4   หมายถึง ปีที่พัฒนา/ปรับปรุงหลักสูตร 

   ตัวเลขหลักท่ี  5 และ 6   หมายถึง สาขาวิชา 

   ตัวเลขหลักท่ี  7   หมายถึง ชั้นปีที่ศึกษา 

   ตัวเลขหลักท่ี  8 และ 9  หมายถึง ลำดับวิชา 

การกำหนดรหัสคณะ 

  10 หมายถึง  คณะครุศาสตร์ 
  20 หมายถึง  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  21 หมายถึง  คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
  30 หมายถึง  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
  40 หมายถึง  คณะวิทยาการจัดการ 
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  50 หมายถึง  คณะเทคโนโลยีการเกษตร 
  60 หมายถึง  วิทยาลัยกฎหมายและการปกครอง 
  61 หมายถึง  คณะนิติศาสตร์ 
  62 หมายถึง  คณะรัฐศาสตร์และรัฐประศาสนศาสตร์ 
  70 หมายถึง  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ 
  80 หมายถึง  บัณฑิตวิทยาลัย 
  82 หมายถึง  หมวดศึกษาทั่วไป  
 

x(x-x-x) หมายถึง x จำนวนหน่วยกิต  (x-x-x) หมายถึง x เป็นตัวเลขที่แสดงข้อมูลตามลำดับ (ทฤษฎี 
– ปฏิบัติ – ค้นคว้า)           
     การคิดชั่วโมงเรียน   
    ทฤษฎี 1 หน่วยกิต :  บรรยาย 1 ชั่วโมง ให้มีการค้นคว้า 2 ชั่วโมง 
    ปฏิบัติ 1 หน่วยกิต :  ฝึกทดลอง 2-3  ชั่วโมง ให้มีการค้นคว้า 1 ชั่วโมง 
    ค้นคว้า      : (ทฤษฎี x 2) + (ปฏิบัติ x 0.5) ชั่วโมง) 
 
ค าอธิบายประกอบรหัสวิชาศึกษาทั่วไป  

  1. ตัวเลข 2 ตัวหน้า   หมายถึง  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (82) 
  2. ตัวเลขล าดับที่ 3-4 หมายถึง  ปีที่ปรับปรุงหลักสูตร (66) 
  3. ตัวเลขล าดับที่ 5-7 หมายถึง  กลุ่มวิชาดังนี้  
  3.1  210   หมายถึง  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 

3.2  220   หมายถึง  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
3.3  230   หมายถึง  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
3.4  240   หมายถึง  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร์ 
3.5  250   หมายถึง  กลุ่มวิชาสหวิทยาการ 

  4. ตัวเลขล าดับที่ 8-9 หมายถึง  ล าดับรายวิชาในแต่ละกลุ่มวิชา 
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3.3.2  แผนการศึกษา 
   3.3.2.1 แผนการศึกษากลุ่มฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
 

 ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

216613101 พ้ืนฐานคณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมศาสตร์  3(3-0-6) 
216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาสำหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์  
2(0-4-2) 

216613104 การฝึกปฏิบัติพ้ืนฐานทางวิศวกรรม  3(1-4-4) 
216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(1-4-4) 
216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(2-0-2) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 17 

 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
216613108 คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(1-4-4) 
216613109 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3(1-4-4) 
216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(0-4-2) 
216613102 พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์สำหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 17 
รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 34 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(1-4-4) 
216613202 ระบบฝังตัว  3(1-4-4) 
216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 3(1-4-4) 
216613204 ระบบฐานข้อมูล 3(1-4-4) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 52 

 
 
 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ 3(1-4-4) 
216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์  3(1-4-4) 
216613207 เทคโนโลยีเว็บ  3(1-4-4) 

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 70 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
306624110 ภาษาอังกฤษเทคนิคสำหรับวิศวกรรมศาสตร์ 1 3(3-0-6) 
216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรกะ  3(1-4-4) 
216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  3(1-4-4) 

216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ  3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 1 3(1-4-4) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 15 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 85 
 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
216613305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ 3(1-4-4) 
216613303 การสัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-2) 
216613301 ระบบปฏิบัติการ  3(1-4-4) 
216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(1-4-4) 
216613001 การเตรียมความพร้อมในการทำงานและการพัฒนาตนเอง

อย่างต่อเนื่อง  
1(0-2-1) 

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 
รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 14 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 99 

 
ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 3 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
216613002 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 (360) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 3 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 102 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1  1(0-3-2) 
216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 2 3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 3 3(1-4-4) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 10 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 112 

 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2  2(0-6-3) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 4 3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 5 3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 6 3(1-4-4) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 11 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 123 
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  3.3.2.2 แผนการศึกษากลุ่มสหกิจศึกษา 
 

 ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 1 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
216613101 พ้ืนฐานคณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมศาสตร์  3(3-0-6) 
216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาสำหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์  
2(0-4-2) 

216613102 พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์สำหรับวิศวกรรม 3(3-0-6) 
216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(1-4-4) 
216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(2-0-2) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 17 
 
 
 

ปีท่ี 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
216613108 คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(1-4-4) 
216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์  3(1-4-4) 
216613109 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี 3(1-4-4) 
216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(0-4-2) 
216613104 การฝึกปฏิบัติพ้ืนฐานทางวิศวกรรม  3(1-4-4) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 20 
รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 37 
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ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(1-4-4) 
216613202 ระบบฝังตัว (CWIE) 3(1-4-4) 
216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรกะ  3(1-4-4) 
306624110 ภาษาอังกฤษเทคนิคสำหรับวิศวกรรมศาสตร์ 1 3(3-0-6) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 
รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 55 

 
 
 

ปีท่ี 2 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 
xxxxxxx รายวิชาศึกษาท่ัวไป 3(x-x-x) 

216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ 3(1-4-4) 
216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 3(1-4-4) 
216613207 เทคโนโลยีเว็บ (CWIE)  3(1-4-4) 
216613301 ระบบปฏิบัติการ (CWIE) 3(1-4-4) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 18 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 73 
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ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
216613204 ระบบฐานข้อมูล 3(1-4-4) 
216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (CWIE) 3(1-4-4) 
216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE) 3(1-4-4) 
216613303 การสัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-2) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 1 3(1-4-4) 

2166135xx วิชาชีพเลือก 2 3(1-4-4) 
รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 16 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 89 

 
 
 

ปีท่ี 3 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
216613305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ 3(1-4-4) 
216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(1-4-4) 
216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 (CWIE) 1(0-3-2) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 3 3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 4 3(1-4-4) 

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 16 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 105 
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ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 (CWIE) 2(0-6-3) 
216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ (CWIE)  3(1-4-4) 
2166135xx วิชาชีพเลือก 5 3(1-4-4) 

xxxxxxx วิชาเลือกเสรี 3 
216613003 การเตรียมความพร้อมส าหรับสหกิจศึกษา 1(0-2-1) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 12 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 117 
 
 

ปีท่ี 4 ภาคการศึกษาที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

216613004 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 6 (640) 

รวมจ านวนหน่วยกิตลงทะเบียนเรียน 6 

รวมจ านวนหน่วยกิตสะสม 123 
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 3.3.3 ค าอธิบายชุดวิชา/รายวิชา 
  (หมายเหตุ ก าหนดให้การเรียงล าดับค าอธิบายรายวิชา ให้เรียงล าดับตามที่น าเสนอในหัวข้อ 3.3.1) 
   1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตามหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
    1.1)  กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
 
วิชาบังคับ 
รหัสวิชา 826621001 การใช้ภาษาไทยกับการสื่อสาร 

Introductory Thai Usage 
3(2-2-5) 

 ความหมาย  ความสำคัญ  หลักการ  กระบวนการสื่อสารและการใช้ภาษาไทย ทักษะ การสื่อสาร 
การฟัง การดู การอ่าน การพูด การเขียน พฤติกรรมการใช้ภาษา ฝึกฝน ถ่ายทอด พัฒนา สร้างสรรค์ทักษะการ
ใช้ภาษาไทยและบูรณาการในชีวิตประจำวันและงานอาชีพ รู้วิธีการสืบค้น เข้าถึงแหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
หลักการเขียนรายงานทางวิชาการและระบบงานสารบรรณ 
 Meanings, importance, principles, communication processes, and Thai usage; 
communication skills, listening, watching, reading, speaking, writing, language usage behaviors; 
practice, conveying, developing, and creating Thai usage skills and integration within everyday 
life and careers; knowing retrieval techniques and accessing information resources and 
principles of academic report writing, and document systems 
 
รหัสวิชา 826621002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 

English Communication in Everyday Life 
3(2-2-5) 

 การสื่อสารภาษาอังกฤษสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน การทักทายและการแนะนำตัว     การ
บรรยายลักษณะบุคคล งานอดิเรก สิ่งของ สถานที่ การสอบถามเส้นทางและบอกทิศทาง  การแสดงความรู้สึก 
การทำกิจกรรมออนไลน์ 
 English communication for various daily life situations, greetings and introducing 
oneself, describing people, hobbies, items and places, asking and giving directions, expressing 
feelings, doing online activities 
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วิชาเลือก 
รหัสวิชา 826621011 ภาษาอังกฤษเพื่อโอกาสในการทำงาน                   

English for Job Opportunity   
3(2-2-5) 

 ทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษ การอ่านโฆษณาจัดหางาน การกรอก
แบบฟอร์มใบสมัคร การเขียนประวัติส่วนตัว การเขียนจดหมายสมัครงาน การเตรียมตัวเพื ่อสัมภาษณ์        
การเขียนจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
 English listening, speaking, reading, and writing skills; reading job advertisement; filling 
job application form; writing cover letter; writing résumé; English interview preparation; writing 
e-mail 
 
รหัสวิชา 826621012 การพัฒนาทักษะการพูด 

Speaking Potential Development 
3(2-2-5) 

 ความหมาย ความสำคัญ ความมุ่งหมายของการพูด ภาษากับเจตนาในการพูด  หลักการพูดแบบ
ต่าง ๆ การสร้างบุคลิกภาพในการพูด การนำเสนอตนเองผ่านการพูด มารยาทในการพูด การเตรียมการพูด การ
ประเมินผลและการปรับปรุงการพูด  ฝึกปฏิบัติการพูดในชีวิตประจำวันและงานอาชีพอย่างสร้างสรรค์ 
 Definition, significance, objectives, language and intention of speech, principles of 
various speech, personality development in speaking, self-presentation speech, manner of 
speech, speech preparation, evaluation and improvement, creative speech practice in daily life 
and careers 
 
รหัสวิชา 826621013 สนทนาภาษาจีนเพื่อการทำงาน   

Chinese Conversation for Work 
3(2-2-5) 

 สัทอักษร คำศัพท์ วลี และโครงสร้างประโยคภาษาจีน เน้นทักษะด้านการสนทนาในวงคำศัพท์ที่ใช้
ในการทำงาน  การแนะนำตัวเอง  การทักทายเพื่อนร่วมงาน  การสนทนาทางโทรศัพท์  การรับฝากข้อความ  
การนัดหมาย การพูดคุยในงานเลี้ยง และการอำลา 
 Pinyin system, words, phrases, and sentence, structures of Chinese Language, 
emphasizing on conversational skills in terms of working vocabulary, self-introduction, greetings, 
telephoning, receiving messages, making appointments, party talking, and making farewell 
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รหัสวิชา 826621014 ภาษากับวัฒนธรรมทางภาษาเพื่อการสื่อสาร  
Languages  and Language Culture Communication 

3(2-2-5) 

 ความหมายภาษา ความหมายวัฒนธรรม ความสัมพันธ์ของภาษาและวัฒนธรรม  การสื่อสารด้วย
การดู การฟัง การพูด การอ่าน การเขียนภายใต้บริบทที่แตกต่าง เพ่ือการอยู่ร่วมกันอย่างสันติ 
 Language meanings, cultural meanings, relationship between language and culture; 
visual, audio, speech, reading, and writing communication in different contexts for peaceful 
coexistence 
 
รหัสวิชา 826621015 ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้นเพื่อการใช้งาน  

Basic French for Using 
3(2-2-5) 

 โครงสร้าง คำศัพท์ และสำนวนภาษาฝรั ่งเศสเบื ้องต ้น โดยเน้นการนำไปประยุกต ์ใช ้ใน
ชีวิตประจำวัน  การทักทาย การแนะนำตนเอง และผู้อื่น การใช้โทรศัพท์ การบอกเวลา การซื้อสินค้าออนไลน์ 
การเดินทางและบอกทิศทาง และการแสดงอารมณ์และความรู้สึก 
 Structure, vocabulary, basic French expression, emphasizing on applying in daily life, 
greeting, self and other introduction, telephoning, telling the time, purchasing products online, 
traveling and direction, expressing emotion and sentiment   
 
 1.2)  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์         
 
วิชาบังคับ 
รหัสวิชา 826622001 สุนทรียภาพเพื่อชีวิต  

Aesthetics for Life 
3(2-2-5) 

 ความหมาย ความเป็นมา ความสำคัญของสุนทรียศาสตร์และศิลปะ แนวคิด รูปแบบที่มีผลต่อการ
รับรู้ทางความงามและซาบซึ้งในงานทัศนศิลป์ ดนตรี นาฏศิลป์ การฝึกประสบการณ์สุนทรียภาพในการพัฒนา
รสนิยม ปัญญาและจริยธรรมในการดำเนินชีวิต 
 Meaning, background, importance of aesthetics and arts, concepts, styles affecting 
the perception of beauty and appreciation in visual arts, music, and performing arts, practicing 
aesthetic experience in taste development, wisdom and ethics in life 
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วิชาเลือก 
รหัสวิชา 826622011 ทักษะการรู้สารสนเทศเพื่อการคิดและค้นคว้า                                      

Information Literacy Skills for Thinking and 
Searching      

3(2-2-5) 

 การใช้สารสนเทศ  เครื่องมือ  วิธีการสืบค้นสารสนเทศ  การวิเคราะห์และประเมินสารสนเทศ     
การคิดเชิงสร้างสรรค์เพ่ือสังคม และการเขียนรายงานทางวิชาการ 
 Information usage, tools, information searching methods, information analysis and 
evaluation, creative thinking for society, academic report writing 
 
รหัสวิชา 826622012 ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข  

Science and Art for Happiness Creation 
3(2-2-5) 

 ความหมาย แนวคิด ความสำคัญของความสุข มิติของความสุขตามมุมมองทางจิตวิทยา สังคมวิทยา 
ปรัชญาและศาสนา การพัฒนาตนให้เกิดสุขภาวะทางกายและสุขภาวะทางจิต คุณธรรมจริยธรรมในการพัฒนา
ปัญญา ศิลปะและเทคนิคการสร้างวิถีชีวิตที่มีความสุข 
 Meaning, concept, importance of happiness; dimensions of happiness from the 
perspectives of psychology, sociology, philosophy, religion; self-development for physical and 
mental well-being morality, ethics in intellectual development; the art and techniques for 
creating a happy lifestyle 
 
 1.3)  กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์       
 
วิชาบังคับ 
รหัสวิชา 826623001 พลเมืองวิวัฒน์  

Active Citizens 
3(2-2-5) 

 ความเป็นมา พัฒนาการของความเป็นพลเมือง และวัฒนธรรมทางการเมืองการปกครอง กระบวน
ทัศน์เกี่ยวกับพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย กฎหมายเบื้องต้นในชีวิตประจำวัน ระบบภาษี หน้าที่พลเมือง
ตามรัฐธรรมนูญ ความสำคัญของการยึดหลักสันติวิธี และเคารพความหลากหลายทางวัฒนธรรมในการดำเนิน
ชีวิต การมีจิตสำนึกสาธารณะและการมีส่วนร่วม ลดความเหลื่อมล้ำในสังคมและแนวทางการปรับตัวในฐานะ
พลเมืองดิจิทัล พลเมืองอาเซียน และพลเมืองโลก 
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 Background and development of citizenship and political culture; governance, 
paradigm about citizens in a democratic system; basic laws in everyday life, tax system, 
constitutional civic duty; the importance of adhering to the principles of nonviolence and 
respect for cultural diversity in life; public consciousness and participation reduce inequality in 
society; digital, ASEAN, global citizens adaptation 
 
วิชาเลือก 
รหัสวิชา 826623011 วิศวกรสังคม  

Social Engineer 
3(2-2-5) 

 ความหมาย ความสำคัญ หลักคิดของวิศวกรสังคม การพัฒนาทักษะการคิดเชิงเหตุผล การสื่อสาร 
การประสาน การสร้างนวัตกรรมอาชีพบนฐานรากเศรษฐกิจชุมชน ท้องถิ่น การสร้างช่องทางจัดจำหน่ายและ
การตลาด เศรษฐกิจการลงทุนสินทรัพย์ดิจิทัล ภายใต้การเปลี่ยนแปลงสังคมดิจิทัล 
 Meaning, importance, concept of social engineering; developing reasoning, 
communication, coordinative skills; creating career innovation based on local community; 
creating economy marketing channels; digital asset investment in digital society transformation 
 
รหัสวิชา 826623012 ก้าวทันสังคมด้วยกฎหมาย    

Moving Forward in Society with the Law 
3(2-2-5) 

 ความรู้เบื้องต้นทางกฎหมาย กฎหมายแพ่ง สัญญาทางพาณิชย์ ธุรกิจดิจิทัล ภาษี กฎหมายอาญา 
และการระงับข้อพิพาททางกฎหมาย 
  Principles of jurisprudence, civil law, commercial contracts, digital business, tax, 
criminal law, and legal dispute resolution 
 
รหัสวิชา 826623013 ภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม  

Social Geography and Environment 
3(2-2-5) 

 ความหมาย ความสำคัญของภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม บริบททางภูมิศาสตร์ สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ 
สังคม วิถีชีวิตและวัฒนธรรมในแต่ละท้องถิ่น การเปลี่ยนแปลงภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม รวมถึงการจัดการ     
ภูมิสังคมตามหลักการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 Meanings, importance of social geography and environment; geographical contexts, 
environment, economy, society; ways of life and culture in each region; changing social 
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geography and environment, social geography management based on sustainable 
development principles 
 
รหัสวิชา 826623014 การต่อต้านการทุจริต     

Anti - Corruption 
3(2-2-5) 

 แนวคิดของการต่อต้านการทุจริต การป้องกันการทุจริต ผลประโยชน์ทับซ้อน การแยกแยะระหว่าง
ผลประโยชน์ส่วนตนกับผลประโยชน์ส่วนรวม หลักธรรมาภิบาล ความรับผิดชอบต่อสังคมในการต่อต้านการ
ทุจริต กรณีศึกษาและแนวโน้มการทุจริตที่เกิดขึ้นในสังคมไทยและต่างประเทศ  แนวทางการแก้ปั ญหาการ
ทุจริตตามหลักแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียง 

 Concept in anti-corruption, corruption prevention, conflict of interest, distinguishing 
between personal and mutual interest, good governance, social responsibility in preventing 
corruption, case study and trend of corruption in Thailand and international society, solving 
corruption guidelines based on the philosophy of self-sufficiency economy 
  
 1.4)  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร์ 
 
วิชาบังคับ 
รหัสวิชา 826624001 ชีวิตในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล  

Life in the Digital Technology Era 
3(2-2-5) 

 เทคโนโลยีสารสนเทศ ทักษะดิจิทัล การสื่อสารยุคดิจิทัล เศรษฐกิจดิจิทัล การรู้เท่าทันสื่อและ
สารสนเทศ สิทธิและความรับผิดชอบยุคดิจิทัล  ความปลอดภัยยุคดิจิทัล กฎหมายและจริยธรรมทางเทคโนโลยี
สารสนเทศ  สุขภาพและสิ่งแวดล้อมดีในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล การประยุกต์ใช้ข้อมูล สารสนเทศและเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 Information technology, digital skills, digital communication, digital economy, digital 
literacy, digital rights and responsibilities, digital security, law and ethics in information 
technology, health and environment in the digital technology era, application of data and 
information technology 
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วิชาเลือก 
รหัสวิชา 826624011 ความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

Creative Thinking and Problem Solving in Daily 
Life 

3(2-2-5) 

 หลักการและกระบวนการคิดของมนุษย์ ความคิดสร้างสรรค์ ความรู้ทางคณิตศาสตร์  การวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติเบื้องต้นเพ่ือการตัดสินใจ การประยุกต์ใช้ในการดำรงชีวิตและแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
           Principles and processes of human thinking, creative thinking; mathematical 
knowledge, analysis of decision basic statistics information, application to life and problem 
solving in everyday life 
 
รหัสวิชา 826624012 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต 

Science and Technology for Quality of Life 
3(2-2-5) 

 หลักการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การพัฒนาคุณภาพชีวิต ด้านสุขภาพ อาหาร และ
สิ่งแวดล้อม ประโยชน์และอันตรายของสารเคมี การเลือกใช้สารเคมีในชีวิตประจำวัน ภูมิปัญญาท้องถิ่นในการ
ดูแลสุขภาพ อาหาร การใช้สารเคมี กิจกรรมและปฏิบัติการที่เก่ียวข้อง 

 Scientific principles for improving quality of life, health care, food and environment; 
advantages and harms of chemical substances; local wisdom in using chemical for daily life, 
health care, food, chemical usage, related activities and laboratory 

 
รหัสวิชา 826624013 โลกร้อนและมหันตภัย 

Global Warming and Disasters 
3(2-2-5) 

 ก๊าซเรือนกระจก ปรากฏการณ์เรือนกระจก สภาวะโลกร้อน การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
สถานการณ์และมหันตภัยจากโลกร้อน การส่งเสริมวิถีชีวิตตามโมเดลเศรษฐกิจสู่การพัฒนาที่ยั ่งยืน (BCG 
Economy Model) หลักการรอยเท้าคาร์บอนและคาร์บอนเครดิต กฎหมายที่เกี่ยวกับสภาวะโลกร้อน       การ
ปรับตัว และแนวทางการลดก๊าซเรือนกระจกในชีวิตประจำวัน กิจกรรมและปฏิบัติการที่เก่ียวข้อง 
 Greenhouse gases; greenhouse effects; global warming; climate change; global 
warming situations and disasters; promoting ways of life based on Bio-Circular-Green Economy 
Model (BCG), carbon footprint and carbon credit principles; laws regar  ding global warming; 
adaptation and guideline for reducing greenhouse gases in everyday life; related activities and 
practices 
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 1.5)  กลุ่มวิชาสหวิทยาการ 
 
วิชาบังคับ 
รหัสวิชา 826625001 นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น  

Innovation for Local Development 
3(2-2-5) 

  แนวคิดนวัตกรรมเพื่อการพัฒนาท้องถิ่น  ภูมิปัญญาท้องถิ่น ศาสตร์พระราชา หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ทักษะทางวิศวกรสังคม เทคโนโลยีและนวัตกรรมในการสร้างธุรกิจ การคิดเชิงออกแบบ 
กระบวนการพัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น 
  Concept of innovation for local development, local wisdom, King’s philosophy, 
sufficiency economy, social engineering skills, technology and innovation for business, design 
thinking, product development and design process for local development 
 
วิชาเลือก 
รหัสวิชา 826625011 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต                    

Meditation for Life Progress 
3(2-2-5) 

 ธรรมชาติ วิทยาศาสตร์และสมาธิ ความหมาย วัตถุประสงค์ ขั้นตอน ลักษณะและการวัดผลของ
สมาธิ สมาธิกับการพัฒนาความประเสริฐของมนุษย์ ลักษณะ ขั้นตอน คุณสมบัติและประโยชน์ของฌาน 
ลักษณะ ขั้นตอน คุณสมบัติและประโยชน์ของญาณ สิ่งที่ควรรู้เรื่องวิปัสสนา การนำสมาธิไปใช้ในการพัฒนา
ชีวิต 
          Nature, science, meditation; meanings, objectives, process, characteristics; progress-
evaluation of meditation; meditation and human being's sublimeness development; 
characteristics, process, benefits of the contemplation (Jhana); concepts of insight meditation, 
application of meditation for life development 
 
รหัสวิชา 826625012 การเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบบูรณาการ            

Learning  and Integrated Problem Solving 
3(2-2-5) 

 การบูรณาการความรู้วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศิลปะ  การนำ
ทักษะการเรียนรู้ กระบวนการคิด มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง การออกแบบผลิตภัณฑ์ ประโยชน์
ของการพัฒนานวัตกรรมต่อสังคม การดำเนินชีวิตและการทำงาน   
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 Integration of sciences, technology, engineering mathematics and art; learning skills, 
thinking processes, for application in real life problem solving, product design, benefits of 
development innovations for society, daily life and work 
 
รหัสวิชา 826625013 เกมส์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต             

Games for Enhancing Lifelong Learning Skills 
3(2-2-5) 

 การผสมผสานสาระความรู้การละเล่นโดยนำทักษะ การตระหนักในตัวเอง  การสร้างความสัมพนัธ์
ในสังคม การยอมรับอย่างไม่มีเงื่อนไข การสังเกต การฟัง การมองโลกผ่านมุมมองของคนอ่ืน การสะท้อนตนเอง
ผ่านเกม เทคนิคการสื่อสาร การใช้สารสนเทศ ภาษา ความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ  การสร้างการใฝ่เรียนรู้ 
การพัฒนาตนเองไปพร้อม ๆ กับกลุ่มเพ่ือน ภาวะผู้นำ  การแก้ปัญหาต่าง ๆ  การคิดอย่างรอบคอบ         
               Integration of knowledge and plays with self-awareness, building social relationships, 
unconditional acceptance, observation, listening, seeing the world through the others' points 
of view skills; self-reflection through games, communication techniques, information usage, 
language, creativity, imagination, creating autonomous learning; developing self-development 
with friends, leadership skills, problem solving, carefully thinking skills                                  

 
รหัสวิชา 826625014 การอนุรักษ์พลังงานอย่างย่ังยืน 

Sustainable Energy Conservation 
3(2-2-5) 

 ความหมาย ประเภทของทรัพยากร พลังงาน และสิ่งแวดล้อม การใช้พลังงานในปัจจุบันและอนาคต
อย่างเป็นมิตรต่อสิ ่งแวดล้อม ศาสตร์พระราชาด้านพลังงาน กฎหมายด้านพลังงานและสิ ่งแวดล้อมใน
ชีวิตประจำวัน การใช้ประโยชน์จากสิ่งแวดล้อมในเชิงอนุรักษ์  การจัดทำสื่อเพื่อเผยแพร่ความรู้สู่ท้องถิ่น การ
พัฒนาอย่างยั่งยืน การแสวงหาความรู้อย่างมีส่วนร่วมตลอดชีวิต           

 Resource definition, types of resources, energy, environment, environment friendly 
use of current and future energy, King’s philosophy energy, energy and environmental laws in 
everyday life, conservative environmental utilization, creating content media for the local, 
sustainable development, knowledge acquisition cooperative lifelong learning 
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รหัสวิชา 826625015 การเกษตรอัจฉริยะ  
Smart Farming 

3(2-2-5) 

 แนวคิด หลักการ รูปแบบของการเกษตรอัจฉริยะ  การจัดการ การประยุกต์ใช้ข้อมูลเพื่อเพ่ิม
ผลผลิตด้านการเกษตร เทคโนโลยี ดิจิทัลเพื่อการเกษตร เกษตรแม่นยำ ระบบควบคุม การผลิต การจัดการ
ผลผลิตการเกษตร มาตรฐานความปลอดภัยของสินค้าเกษตร กลยุทธ์การตลาดเกษตร การจัดทำแผนธุรกิจ 
ทักษะผู้ประกอบการเกษตรอัจฉริยะ กรณีศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีด้านการเกษตรอัจฉริยะ  
 Concepts, principles, forms of smart farming, management and application of 
information to increase agricultural yields, technology and digital information for agriculture, 
precision agriculture, production controlling system and agricultural product management, 
standards and safety regulation of agricultural products, agricultural market strategies, business 
planning, entrepreneur skills for smart farming, case studies of smart farming technology 
 

 2) หมวดวิชาเฉพาะ   
   2.1)  วิชาพื้นฐานวิชาชีพวิศวกรรมศาสตร์   
รหัสวิชา 216613101 พื้นฐานคณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมศาสตร์  

Fundamental Engineering Mathematics 
3(3-0-6) 

 ลิมิต, ความต่อเนื่อง การหาอนุพันธ์และการประยุกต์ใช้ การหาปริพันธ์ เทคนิคการหาปริพันธ์ 
           Limit; continuity; differentiation and their application; integration; techniques of 
integration 
 
รหัสวิชา 216613102 พื้นฐานวิทยาศาสตร์สำหรับวิศวกรรม  

Fundamentals Science for Engineering 
3(3-0-6) 

 การวัด ความแม่นยำและความเที่ยงตรงในการวัด หน่วย ปริมาณสเกลาร์และเวคเตอร์  ทฤษฎีและการ
ประยุกต์ของแรงและการเคลื่อนที่  กฎการอนุรักษ์ของพลังงานและโมเมนตัม 
           Measurements; accuracy and precision of measurements; units; scalars and vectors; 
theory and application of force and motion; conservation law of energy and momentum 
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รหัสวิชา 216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
Computer Programming 

3(1-4-4) 

 องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ การปฏิสัมพันธ์ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การประมวลผล
ข้อมูล การออกแบบและขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม ระดับของภาษาคอมพิวเตอร์ ตัวแปลภาษา การเขียน
โปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง องค์ประกอบของประโยคคำสั่ง ค่าคงที่ ตัวแปร เครื่องหมายกระทำ
การนิพจน์ ชนิดของข้อมูลแบบต่างๆ คำสั่งแบบตามลำดับ แบบกำหนดเงื่อนไข และแบบวนซ้ำ การประยุกต์ใช้
คอมพิวเตอร์ในงานต่าง ๆ การฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม การตรวจสอบ ทดสอบ
และแก้ไขโปรแกรม 
           Components of computer system; hardware and software interaction; electronic data 
processing concepts; program design and development methodology; levels of computer 
languages; compiler; computer programming using high level language; component of 
statement, constant, variable, operator, expression, data types; sequential statement; control 
statement; iteration statement; computer application; practice in using program development 
tools; program testing and debugging 
 
รหัสวิชา 216613104 การฝึกปฏิบัติพื้นฐานทางวิศวกรรม 

Skill of Engineering Practice 
3(1-4-4) 

 หลักการเบื้องต้นและปฏิบัติการใช้เครื่องมือชนิดต่างๆ ตลอดจนความปลอดภัยในการใช้เครื่องมือและ
เครื ่องจักร กลึง เชื ่อม งานประกอบ งานไม้ งานปรับแต่งและปฏิบัติงานที ่กำหนดให้ เพื ่อเสริมสร้าง
ประสบการณ์ ปฏิบัติการไฟฟ้าเบื้องต้น 
           Introduction to tool operations and safety; work practice in machining; welding; lathe; 
wood working and modified working to enhance better skills; basic electrical circuit practice. 
 
รหัสวิชา 306624110 ภาษาอังกฤษเทคนิคสำหรับวิศวกรรมศาสตร์ 1 

Technical English for Engineering I 
3(3-0-6) 

 การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษ เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารในสาขาวิชาวิศวกรรมศาสตร์และเรื่องทั่วไปที่จำเป็นได้ โดยเน้นนำไปประยุกต์ใช้ในการศึกษาทาง ด้าน
วิชาวิศวกรรมศาสตร์และวิชาการจัดการในเนื้อหาที่เก่ียวข้อง 
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           Listening, speaking, reading and writing English.  For building the students’ abilities in 
using English to communicate in the field of Engineering and General as necessary.  with 
emphases on applied studies in the School of Engineering and Management for their content. 
 
รหัสวิชา 216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาสำหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์  
Creative Thinking and Problem Solving for 
Computer Engineering 

2(0-4-2) 

 หลักการ แนวคิดและกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์  การแสวงหาข้อมูลและความรู้ การให้เหตุผล  
การตัดสินใจ  เทคนิคการคิดเชิงสร้างสรรค์ การประยุกต์การคิดทางคณิตศาสตร์วิทยาศาสตร์และสังคมศาสตร์
สำหรับการแก้ปัญหา 
           Principle, concept, and process of creative thinking; information and knowledge  
seeking;  reasoning; decision making; creative  thinking techniques;  application  of mathematic, 
scientific, and social thinking for problem solving 
 
รหัสวิชา 216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรม 

Engineering Skills Development 
2(0-4-2) 

 การฝึกปฏิบัติการการใช้งานเครื่องมือทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการ ซอฟต์แวร์  
และ เทคโนโลยีพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 
           Workshop on computer engineering tools, operating systems, software, basic 
engineering technology 
 
รหัสวิชา 216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

Introduction for Computer Engineering 
1(2-0-2) 

 การให้ความรู ้เบื ้องต้น เกี่ยวกับแนวทางและทักษะที่ต้องมีในการประกอบอาชีพ ในศาสตร์ด้าน
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
           Introduction to computer engineering career; study guidelines and skills for computer 
engineering career 
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 2.2) วิชาเฉพาะด้าน 
  2.2.1) วิชาชีพบังคับ 
 
รหัสวิชา 216613108 คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

Mathematics for Computer Engineering 
3(1-4-4) 

 สัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์เบื้องต้น เซต ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ตรรกศาสตร์ แคลคูลัสเชิงประพจน์  
แคลคูลัสภาคแสดง วิธีการพิสูจน์ทางคณิตศาสตร์ พื้นฐานการนับ ทฤษฎีจำนวนเบื้องต้นโดยประยุกต์ใช้
เครื่องมือทางคอมพิวเตอร์ 
           Basic mathematical notions,  sets,  relations,  functions,  logic; propositional calculus, 
predicate calculus; methods of proof; basic of counting; basic number theory applying 
computer tools 
 
รหัสวิชา 216613109 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี 

Data Structure and Algorithm 
3(1-4-4) 

 คณิตศาสตร์เพื่อการวิเคราะห์ข้ันตอนวิธี การแก้สมการการเวียนเกิด โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์
ขั้นตอนวิธีสำหรับโครงสร้างแบบรายการแบบกองซ้อน และแบบคิว โครงสร้างรูปต้นไม้ เทคนิคแบบแฮช คิว
ลำดับความสำคัญ การเรียงลำดับ ขั้นตอนวิธีแบบกราฟ 
           Arithmetic algorithm analysis; recurrence equations and solving method; data 
structures and analysis of algorithm for lists, stacks, and queues structures; tree structures; 
hashing technique; priority queues; sorting; graph algorithms 
 
รหัสวิชา 216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

Advanced Computer Programming 
3(1-4-4) 

 การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ หลักมูลของภาษาโปรแกรม  การควบคุมสายงานและโครงสร้าง
ข้อมูล การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ คลาส การควบคุมการเข้าถึงข้อมูล การกำหนดทับตัวกระทำ การสืบทอด 
การซ่อนชื่อ โพลิมอร์ฟิซึม ฟังก์ชันเสมือนแท้ โอเวอร์ไรด์ดิ้ง คลาสนามธรรม การสืบทอดจากหลายคลาส การ
เขียนโปรแกรมเพ่ือจัดการกับเหตุการณ์ 
           Designing computer programs, programming language fundamentals; flow control and 
data structures; object- oriented programming; class; access control; operator overloading; 
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inheritance; name hiding; polymorphism; pure virtual function; overriding; abstract base class; 
multiple inheritance; event driven handler programming 
 
รหัสวิชา 216613202 ระบบฝังตัว (CWIE)  

Embedded Systems 
3(1-4-4) 

 พื้นฐานของระบบฝังตัวและเฟิร์มแวร์ เซ็นเซอร์และอิเล็กทรอนิกส์ ระบบอินพุตและเอาต์พุต การ
เชื่อมต่อทางตรรกะ โพรโทคอลการสื่อสาร สัญญาณขัดจังหวะและระบบสัญญาณนาฬิกา ระบบควบคุม
ป้อนกลับ การเชื่อมต่อไร้สาย การประยุกต์ใช้ระบบสมองกลฝังตัว  การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 
ชั่วโมง 
 Fundamentals of embedded systems and firmware; sensors and electronics; input and 
output system; logical connection; communication protocol; interrupt signal and clock system; 
feedback control system; wireless connection; embedded systems applications; at least 10 
hours field work 
 
รหัสวิชา 216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า  

Circuit Signal and Measurements 
3(1-4-4) 

 สัญญาณและระบบขั้นแนะนำ หลักการพื้นฐานและศัพท์ที่บัญญัติให้ใช้เฉพาะ ระบบของหน่วย ต้นทาง
ของความผิดพลาดในการวัด การปรับเทียบและความติดตามร่องรอยได้ การลงดินและความปลอดภัย 
เครื ่องมือวัดและการวัดแบบแอนะล็อก การวัดพลังงาน หม้อแปลงสำหรับเครื ่องมือวัด ออสซิลโลสโคป 
เครื่องมือวัดแบบดิจิทัล การแสดงผลดิจิทัล มัลติมิเตอร์แบบดิจิทัล หลักการของตัวแปลงไฟฟ้า อุณหภูมิ ความ
ดัน การไหล ระดับ การกระจัด อัตราเร็ว 
           Introduction to signals and systems, basic principles and terminology specifically 
formulated for use; units system; sources of measurement error; calibration and traceability; 
grounding and safety; measuring instruments and analog measurements; power measurement; 
transformers for measuring instruments; oscilloscopes; digital measuring instruments; digital 
displays; digital multimeters; principles of electrical converters; temperature; pressure; flow; 
level; displacement; speed 
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รหัสวิชา 216613204 ระบบฐานข้อมูล  
Database Systems 

3(1-4-4) 

 แนวคิดพื ้นฐานของระบบฐานข้อมูล ฐานข้อมูลในองค์กร แบบจำลองข้อมูลที ่ใช้แบบจำลอง
ความสัมพันธ์แบบเอนทิตี แบบจำลองฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ เอสคิวแอลขั้นแนะนำการขึ้นต่อกันเชิงฟังก์ชันและ
การทำให้เป็นบรรทัดฐานสำหรับฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ขั ้นตอนวิธีการออกแบบและการขึ ้นต่อกันของ 
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ หน่วยเก็บระเบียน และการจัดระเบียบแฟ้มข้อมูลหลัก 
           Basic concepts of database, database in organization, data modeling using the entity-
relationship model; relational data model; introduction to SQL; functional dependencies and 
normalization for relational database; relational database design algorithms and dependencies; 
record storage and primary file organization 
 
รหัสวิชา 216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ 

Computer Architecture and Microprocessors 
3(1-4-4) 

 ประวัติและเนื ้อหาโดยสังเขป หลักมูลของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบของหน่วย
ประมวลผลกลาง เส้นทางข้อมูล ลำดับชั ้นของหน่วยความจำ การวัดและเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ
คอมพิวเตอร์ สถาปัตยกรรมชุดคำสั่งของไมโครโปรเซสเซอร์ ระบบหน่วยความจำและการเชื่อมต่อ การต่อ
ประสานอุปกรณ์รับเข้าและส่งออก การเชื่อมต่ออุปกรณ์ 
History and overview; fundamentals of computer architecture; organization of the CPU; 
datapath; memory hierarchy; computer performance measurement and comparison; 
microprocessor instruction set architecture; memory system and interfacing; input and output 
device interfacing; peripheral interfacing 
 
รหัสวิชา 216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์  

Electrical and electronic circuits 
3(1-4-4) 

 วงจรไฟฟ้ากระแสตรงและกระแสสลับ สัญญาณและรูปคลื่นต่างๆ อุปกรณ์และวงจรอิเล็กทรอนิกส์
พ้ืนฐานต่างๆ  ไดโอด ทรานซิสเตอร์ ออปแอมป์ การวิเคราะห์และออกแบบวงจรทรานซิสเตอร์ เฟต วงจรขยาย
แบบป้อนกลับ วงจรรวมเบื้องต้น โมดูลแหล่งจ่ายไฟฟ้า หลักการของวงจรออสซิลเลเตอร์และมัลติ ไวเบรเตอร์ 
นิยามการวัดและระบบการวัด หน่วยการวัดและมาตรฐานการวัด ความคลาดเคลื่อน อุปกรณ์และเครื่องมือวัด
ทางไฟฟ้า เซนเซอร์และทรานดิวเซอร์ การออกแบบและวิเคราะห์ทางเครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 
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           Basic theory of DC and AC circuits; signal and waveforms; basic electronic devices and 
circuits, diode, transistor, Op-Amp; transistor circuit analysis and design; FET; feedback amplifier; 
Integrated circuit; power supply module; principles of oscillator circuits; and multivibrators 
circuits; definition and system of measurement units; measurement unit and standard; 
deviation and deviation analysis; electrical tools and device; sensor and transducer; designing 
and analysis of electrical measuring device 
 
รหัสวิชา 216613207 เทคโนโลยีเว็บ (CWIE) 

Web Technology 
3(1-4-4) 

 แนวคิดพื้นฐาน ประเด็น และเทคนิคที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ แบบจำลองวัตถุ
เอกสาร ภาษาเอ็กซ์เอมแอล เว็บเซอร์วิส และ เอแจ็กซ์ การพัฒนาเว็บเซอร์วิสที่ผู้อื่นสามารถเรียกใช้ได้ การ
พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีส่วนของการเรียกใช้เว็บเอพีไอ การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           Introduction to basic concepts, issues, and techniques related to website designing; 
Document Object Model (DOM) ; extensible Markup Language (XML); Web Services and 
Asynchronous JavaScript and XML (AJAX); web services implementation and invocation;  
mashup  applications based on web APIs invocation; at least 10 hours field work 
 
รหัสวิชา 216613301 ระบบปฏิบัติการ (CWIE) 

Operating Systems 
3(1-4-4) 

 พัฒนาการของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัต ิการ โครงสร้างระบบปฏิบัติการ 
กระบวนการและสายโยงใย การจัดกำหนดการ การติดตาย ลำดับขั ้นของหน่วยความจำ การจัดการ
หน่วยความจำ หน่วยความจำเสมือน การจัดการระบบแฟ้ม การจัดการระบบรับเข้า/ส่งออก ความมั่นคง การ
ป้องกัน ระบบปฏิบัติการแบบกระจาย การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 
           Development of computer architecture and operating systems; operating system 
structure; processes and threads; scheduling; deadlocks; memory hierarchy; memory 
management; virtual memory; file system management; input/output system management; 
security; protection; distributed operating systems; at least 10 hours field work 
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รหัสวิชา 216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (CWIE) 
Systems Analysis and Design 

3(1-4-4) 

 ขั้นตอนต่างๆของการพัฒนาระบบ การวิเคราะห์ระบบ การสร้างแผนภูมิการไหลของข้อมูล ข้อมูล
ดิกชันนารี การออกแบบระบบ การออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ ส่วนเก็บข้อมูล การวิเคราะห์และการออกแบบ
ระบบเชิงอ็อบเจกต ์การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           System development life cycle (SDLC) phases; system analysis; data flow diagram; data 
dictionary; system designing user interface; data collecting section and object -  oriented 
analysis and design; at least 10 hours field work 
 
รหัสวิชา 216613303 การสัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

Seminar in Computer Engineering 
1(0-3-2) 

 สัมมนาเกี่ยวกับเทคโนโลยีและความก้าวหน้าในสาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
           Seminar on technology and progress in computer engineering. 
 
รหัสวิชา 216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE) 

Computer Networks 
3(1-4-4) 

 สถาปัตยกรรมของเครือข่ายและการสื่อสารข้อมูล โมเดลอ้างอิงระดับชั้นแบบโอเอสไอและแบบทีซีพีไอ
พี โพรโทคอลระดับแอพพลิเคชัน การสื่อสารแบบไคลเอนต์-เซิร์ฟเวอร์และเพียร์ทูเพียร์ โพรโทคอลทีซีพีและยูดี
พี หน้าที่และโพรโทคอลระดับชั้นเน็ตเวิร์ก ระบบที่อยู่ไอพีของอินเทอร์เน็ต การค้นหาเส้นทางและโพรโทคอล
สำหรับค้นหาเส้นทาง โพรโทคอลระดับชั้นเชื่อมโยงข้อมูลและระดับชั้นกายภาพ ระบบเครือข่ายแบบอีเทอร์เน็ต 
การออกแบบและการจัดการสายของระบบเครือข่าย การตั้งค่าการตรวจสอบและการทดสอบระบบเครือข่าย 
การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           Network architecture and data communication; OSI layered models and TCP/IP; the 
application layer protocols; client-server communication and peer to peer; TCP/IP and UDP 
protocols; roles of network protocols; IP address of the internet; routing and protocols for 
routing; the datalink layer protocol and the physical layer; ethernet network; network design 
and management; setting network verification and testing of network systems; at least 10 hours 
field work 
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รหัสวิชา 216613305 ความม่ันคงในระบบคอมพิวเตอร์  
Computer Security 

3(1-4-4) 

 ภัยคุกคามความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ นโยบายด้านความมั่นคง การได้มาซึ่งข้อมูลเป้าหมาย การ
แสวงหาประโยชน์จากภาวะเสี่ยงสูง วิทยาการเข้ารหัสลับ นิติวิทยาเครือข่าย การเพิ่มความแข็งแกร่งให้ระบบ
คอมพิวเตอร์ 
           Computer security threats; security policies; target acquisitions; exploiting 
vulnerabilities; cryptography; network forensics; system hardening 
 
รหัสวิชา 216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

Mobile Application Development 
3(1-4-4) 

 แอปพลิเคชันสำหรับระบบปฏิบัติการที่ทันสมัยของอุปกรณ์โมบาย สถาปัตยกรรมของอุปกรณ์โมบาย 
ภาษาการพัฒนาโปรแกรม วิศวกรรมซอฟต์แวร์การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ การทดสอบโมบายแอปพลิเคชัน 
และการกระจายแอป 
           Applications for modern operating systems of mobile devices; mobile device 
architecture; programming languages; software engineering; user interface design; mobile app 
testing; application distribution  
 
รหัสวิชา 216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรกะ 

Digital Circuit and Logic Design 
3(1-4-4) 

 ทฤษฎีเบื้องต้นของวงจรสวิทชิ่ง คณิตศาสตร์แบบบูล ตารางความจริง การลดรูปสมการบูลลีนโดยใช้ 
แผนที่แบบคาร์นอและวิธีควินแม็คคลอสกี้ แผนผังแบบเวน วงจรเกท วงจรฟลิปฟลอป วงจรนับ วงจรชิฟรีจิ
สเตอร์ การออกแบบวงจรคอมไบเนชันและวงจรซีเควนเชียล การออกแบบระบบดิจิทัล ความเข้าใจและการ
วิเคราะห์ประเภทของวงจรขั้นพ้ืนฐานและเครือข่ายไฟฟ้าในงานอิเล็กทรอนิกส์ การสื่อสาร และอุปกรณ์ไฟฟ้า 
           Basic theory of switching circuit; Boolean algebra; truth table; Boolean equation 
reduction by Karnaugh map and Quinmacrossky method; Wein diagram; logic gates; flip- flops; 
counters; shift registers; combination and sequential circuit design; digital systems design; 
understanding and analysis of the basic types of circuits and electrical networks as used in 
electronics; communications and power applications 
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รหัสวิชา 216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  (CWIE) 
Special Topics in Computer Engineering 

3(1-4-4) 

 หัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบัน การพัฒนาการทางเทคโนโลยีใหม่ในสาขาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
การบูรณาการร่วมกับกลุ่มเป้าหมาย การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           Topics of current interest and new developments in various fields in computer; at least 
10 hours field work 
 
รหัสวิชา 216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 (CWIE) 

Computer Engineering Project I 
1(0-3-2) 

 การสำรวจวรรณกรรมและการออกแบบเชิงความคิดของงานโครงการในหัวข้อที่เก่ียวข้องกับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ภายใต้ความดูแลของคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงการ การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 
ชั่วโมง  
           Literature surveys and conceptual design of a project on a topic relevant to the field 
of computer engineering under the supervision of the project advisory committee; at least 10 
hours field work 
 
รหัสวิชา 216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 (CWIE) 

Computer Engineering Project II  
2(0-6-3) 
 

 งานโครงการในหัวข้อที ่เกี ่ยวข้องกับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ต่อเนื ่องจากการศึกษาในวิชา 
216613402 ภายใต้ความดูแลของคณะกรรมการที่ปรึกษาโครงการ การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 
ชั่วโมง 
 Project on a topic relevant to the field of computer engineering in continuation of 
the study of 216613402 under the supervision of the project advisory committee; at least 10 
hours field work 
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   2.2.2) กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 
 
รหัสวิชา 216613501 การบ่มเพาะจิตวิญญาณผู้ประกอบการสำหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์  
Entrepreneurial Spirit Incubation for Computer 
Engineering 

3(1-4-4) 

 กระบวนการบ่มเพาะจิตวิญญาณผู้ประกอบการ การประเมินศักยภาพของตนเอง คุณลักษณะและจิต
วิญญาณของผู้ประกอบการที่ดี หลักมนุษย์สัมพันธ์และการทำงานเป็นทีม  การสร้างเสริมภาวะผู้นำ  หลัก
คุณธรรมและจริยธรรมในการประกอบการ การพัฒนาทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรม การสร้าง
แนวคิดและโอกาสทางธุรกิจใหม่ๆ และเคล็ดลับสู่ความสำเร็จของผู้ประกอบการ  องค์ความรู้ในการประกอบ
ธุรกิจเบื้องต้น องค์ความรู้เบื้องต้นในการเขียนแผนธุรกิจ   
           Process of entrepreneurial spirit incubation; evaluation of one’ s own potential; 
characteristics and spirit of good entrepreneurs; principles of human relation and teamwork; 
enhancement of leadership; ethics and morals of entrepreneurs; development of creative and 
innovation skills; creation of new business ideas and opportunities and tips for entrepreneurial 
success; basic knowledge in business operations; basic in business plan writing  
 
รหัสวิชา 216613502 เครือข่ายโทรคมนาคม 

Telecommunication Networks 
3(1-4-4) 

 โครงสร้างพื้นฐานของระบบเครือข่ายโทรคมนาคม ประเภทของตัวกลางและอุปกรณ์ในระบบเครือข่าย 
กรรมวิธีการเข้ารหัสข้อมูลและการส่งผ่านข้อมูล การสื่อสารแบบแถบความถี่เบสแบนด์ และแถบความถี่บรอด
แบนด์ กรรมวิธีทางสัญญาณ โปรโตคอลการติดต่อและการเชื่อมต่อระบบเครือข่าย การวางแผนและจัดการ
เครือข่ายโทรคมนาคม 
           Telecommunication infrastructures; types of telecommunication networks, media, and 
devices; data coding and transmission; base band communication and broadband 
communication; signaling method; communication protocols; telecommunication network 
planning and management 
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รหัสวิชา 216613503 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ (CWIE) 
Management Information Systems 

3(1-4-4) 

 หลักการด้านระบบสารสนเทศเพื ่อการจัดการ โครงสร้างของระบบสารสนเทศเพื ่อการจัดการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการตัดสินใจ หลักการสารสนเทศ มนุษย์ในฐานะผู้ประมวลสารสนเทศ หลักการ
ด้านระบบ หลักการด้านการวางแผนและควบคุม โครงสร้างองค์กรและหลักการจัดการระบบสนับสนุนการ
วางแผนควบคุมและตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการจัดการด้านความรู้ ข้อกำหนดความต้องการด้านสารสนเทศ 
การพัฒนา การจัดทำให้สำเร็จและจัดการทรัพยากรในระบบสารสนเทศเพื ่อการจัดการ  การปฏิบัติงาน
ภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           The principles of management information system; structure of information technology 
management system; decision-making process; information principles; human as an information 
operator; system principles; planning and control principles; organization structure and 
management decision support system; knowledge support system; information technology 
specification; development, success, and information resource management; at least 10 hours 
field work 
 
รหัสวิชา 216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต์ 

Robot Engineering 
3(1-4-4) 

 หลักการทำงานหุ ่นยนต์และ องค์ประกอบของหุ ่นยนต์ การออกแบบ การวิเคราะห์ และการ
ประยุกต์ใช้งาน เพื่องานวิจัยและงานอุตสาหกรรม หุ่นยนต์ขนาดเล็ก หุ่นยนต์เคลื่อนที่ หุ่นยนต์ช่วยงานวิจัย 
การสร้างหุ่นยนต์ตามความคิดสร้างสรรค์ที่นักศึกษาออกแบบภายใต้กรอบหัวข้อที่อาจารย์ ตั้งไว้ เพื่อให้ได้
รูปแบบหุ่นยนต์ที่หลากหลายและสามารถประยุกต์ใช้งานได้จริง 
           Principles and components of robot; design, analysis, and robot application for research 
and industry, micro- robot, mobile robot, research assistant robot; creating robot based on 
student’s creativity under teacher’s topic to develop multi-purposes and applicable robot 
 
รหัสวิชา 216613505 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ 

Electronic Business Technology 
3(1-4-4) 

 ภาพรวมของเทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ การใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการออกแบบ
และพัฒนาแอปพลิเคชันแบบธุรกิจกับธุรกิจ ผลกระทบของการออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศกับกลยุทธ์ของ
ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์ การวางแผน นำมาใช้งาน และการปฏิบัติการ 
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           An overview of electronic business technology, use of information technology tools to 
design and develop business-to-business applications; impact of information technology design 
on electronic business strategy; planning; implementation, and operation 
 
รหัสวิชา 216613506 บล็อกเชน 

Block Chain 
3(1-4-4) 

 แนวคิดและหลักการทำงานของบล็อกเชน โครงสร้างของบล็อกเชน บิทคอยน์ โพรโทคอลของบิท
คอยน์ ความปลอดภัยของบิทคอยน์ แนวโน้มและทิศทางของบล็อกเชนในอนาคต อัลกอริทึมฉันทามติ สมาร์ท
คอนแทรค แนวคิดและหลักการทำงานของการกระจายอำนาจ ประวัติศาสตร์ด้านสกุลเงิน แอปพลิเคชันบล็อก
เชน และนโยบายและกฎหมายที่เก่ียวข้องกับสกุลเงินดิจิทัล 
           Concept and principle of blockchain; bitcoin and its protocol; security of bitcoin; trends 
and directions of blockchain in the future; consensus Algorithm; smart contract; concept and 
principle of decentralization; blockchain application; history of currency; and policies and laws 
related to cryptocurrencies  
 
รหัสวิชา 216613507 ปัญญาประดิษฐ์ (CWIE) 

Artificial Intelligence 
3(1-4-4) 

 แพลตฟอร์มการทำงานและผลกระทบของเอไอต่อชีวิตประจำวัน เทคโนโลยีที่มีความสามารถ
ประมวลผลซับซ้อนได้แบบสมองมนุษย์ ทั้งพฤติกรรม การคิด และการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล และการนำ AI มา
ประยุกต์ใช้งานในบริบทต่าง ๆ การวิเคราะห์ข้อมูลโซเชียลมีเดียในธุรกิจออนไลน์ การควบคุมการทำงานของ
หุ ่นยนต์ การสร้างแอพพลิเคชันเชิง AI การเรียนรู ้รูปแบบการใช้ชีวิตและการทำงานในโลกอนาคต การ
ปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
 AI platform and its impact on daily life; technologies for complex processes similar 
human brain, behavior, thinking, and rational decision-making; application of AI in various 
contexts; social media data analysis in online businesses, application of AI robot control, 
building AI applications; learning future lifestyles, and working; at least 10 hours field work 
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รหัสวิชา 216613508 การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE) 
Computer network applications 

3(1-4-4) 

 การออกแบบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ตามขนาดขององค์กร เทคนิคการใช้ทรัพยากรร่วมกันผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเขียนสคิปหรือเขียน
โปรแกรมเพ่ืออำนวยความสะดวกในการบริหารจัดการระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การติดตั้งและใช้งานบริการ
ต่าง ๆ ผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายส่วนบุคคล การประยุกต์ใช้งานเครือข่าย
คอมพิวเตอร์กับอุปกรณ์อัจฉริยะ การกำหนดนโยบายความปลอดภัยของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การ
ปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           Computer network designs based on the size of organization; techniques for sharing 
resources through computer networks; optimizing performance through computer networks; 
scripting or programming to facilitate the management of computer networks; installing and 
using services through a computer network; private network applications; computer network 
applications for smart devices; defining computer network security policies; at least 10 hours 
field work 
 
รหัสวิชา 216613509 การประมวลผลภาพ (CWIE) 

Image Processing 
3(1-4-4) 

 การประมวลผลและวิเคราะห์สัญญาณภาพ การแทนสัญญาณของภาพด้วยฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ 
การสุ่มและควอนไตซ์สัญญาณภาพ การรับรู้และเข้าใจภาพ การแปลงสัญญาณภาพ การเพิ่มคุณภาพของภาพ 
รวมทั้งการกรองและการเข้ารหัสสัญญาณภาพ การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ชั่วโมง 
           Image processing and analysis; mathematical representation of images; image sampling 
and quantization; image perception; image transforms; image enhancement; filtering and image 
coding; at least 10 hours field work 
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 2.2.3) กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์และสหกิจศึกษา 
 
รหัสวิชา 216613001 การเตรียมความพร้อมในการทำงานและการพัฒนาตนเอง

อย่างต่อเนื่อง 
Work Preparation and Continuing Self-
Development 

1(0-2-1) 

 จรรยาบรรณในการทำงาน ลักษณะงานและขอบเขตงานของอาชีพต่าง ๆ กฎหมายและความ
ปลอดภัยในการ ทำงาน นวัตกรรมและเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม่ การสร้างเครือข่ายสังคม ออนไลน์ การ
คิดเชิงวิเคราะห์และสร้างสรรค์ การพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง การเขียนประวัติและจดหมายสมัครงาน การ
พัฒนาบุคลิกภาพและความเป็นผู้นำ การเตรียมความพร้อมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การเตรียมพร้อมใน
การขอรับใบประกอบวิชาชีพ การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

   Code of conduct of work; job description and scope of work; law and safety in work; 
innovation and modern communication technology; creation of online social network; critical 
and creative thinking; change management for sustainable development; writing of curriculum 
vitae and application letter; personality and leadership development; preparation for field 
experience; preparation for application of professional license; at least 30 hours field work 

  
รหัสวิชา 216613002 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

Field Experience in Computer Engineering 
3 (320) 

 บูรณาการความรู้ มาประยุกต์กับการปฏิบัติงานจริงในสถานประกอบการ การจัดทำรายงานผล
การปฏิบัติงานในรูปแบบโครงงานหรือรายงานการปฏิบัติงาน นำเสนอผลการปฏิบัติ งานต่ออาจารย์ประจำ
หลักสูตร มีการประเมินผลการปฏิบัติงานโดยอาจารย์นิเทศและสถานประกอบการ โดยต้องทำงานอย่างน้อย 
320 ชั่วโมง  
 Integrating and applying knowledge operation to the actual operation in the 
workplace; making project or operation report; presenting performance results to program 
instructors; getting performance evaluation by supervisors and workplace. at least 360 hours 
field work 
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รหัสวิชา 216613003 การเตรียมความพร้อมสำหรับสหกิจศึกษา  
Preparation for Co-operative Education 

1(0-2-1) 

 การปฏิบัติการเตรียมความพร้อมก่อนออกปฏิบัติงานในสถานประกอบการโดยให้มีองค์ความรู้ 
หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับสหกิจศึกษา กระบวนการและขั้นตอนของสหกิจศึกษา ระเบียบ ข้อบังคับที่
เกี่ยวข้องกับสหกิจศึกษา ความรู้พื้นฐานและเทคนิคในการสมัครงาน การเลือกสถานประกอบการ การเ ขียน
จดหมายสมัครงาน การสัมภาษณ์งานอาชีพ ความรู ้พื ้นฐานที่จำเป็นสำหรับการไปปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ การเสริมสร้างทักษะและจริยธรรมในวิชาเฉพาะสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ความรู้เกี่ยวกับ
มาตรฐานสากล การเขียนรายงานทางวิชาการและการนำเสนอผลงาน 
           Preparations for cooperative education by providing knowledge, principles and 
concepts about cooperative education; process and steps of cooperative education; 
regulations related to cooperative education; basic knowledge and techniques for job 
application; choosing the right job; writing job application letter; job interview; basic knowledge 
for working in company; skills and ethics development computer and automation engineering 
work; universal standards; writing and presenting academic reports 
 
รหัสวิชา 216613004 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

Cooperative Education for Computer Engineering 
6 (640) 

 การปฏิบัติงานในสถานประกอบการเสมือนพนักงานชั่วคราวตามกระบวนการสหกิจไม่น้อยกว่า 16 
สัปดาห์ จัดทำรายงานเพื่อพัฒนาวิชาชีพตามที่ได้รับมอบหมายในรูปแบบโครงงานหรือรายงานการปฏิบัติงาน
สหกิจศึกษา มีการนำเสนอและประเมินผลโดยผู้นิเทศและอาจารย์นิเทศ 
           Working in the workplace as temporary employees according to the co-operative 
process for at least 16 weeks; Making reports for professional development as assigned in the 
form of projects or reports on cooperative education; Presenting and evaluated by supervisors 
and instructors 
 
 
 
 
 
 



หน้า 67 

  
  

3.4  ชื่อ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและปริญญาของอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
 
 3.4.1  อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – นามสกุล 
เลขบัตรประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ปริญญา 
 (สาขาวิชา) 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

1 นายภาคย์ สธนเสาวภาคย ์
1-4199-00006-xx-x 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
(วิศวกรรม

คอมพิวเตอร์) 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
ปร.ด.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น : 
พ.ศ. 2549 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น : 
พ.ศ. 2552 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น :
พ.ศ. 2562 

2 นายวุฒิชัย พรพัชรพงศ์ 

3-4199-00658-xx-x 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์
(วิศวกรรม

คอมพิวเตอร์) 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
ปร.ด.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

 

สถาบันเทคโนโลยรีาช
มงคลธัญบรุี : 
พ.ศ. 2542 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น : 
พ.ศ. 2549 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น :
พ.ศ. 2564 

3 นายทรงพล  นามคณุ 

1-4499-00103-xx-x 

อาจารย ์

 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น : 
พ.ศ. 2553
มหาวิทยาลยัขอนแก่น :
พ.ศ. 2555 

4 นางสาวภัทราวลัย์ ค าปลิว 

1-4499-00030-xx-x 

อาจารย ์

 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

มหาวิทยาลยัขอนแก่น : 
พ.ศ. 2551 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น :
พ.ศ. 2557 

5 นายวุฒิกร อนันตสริิชัย 

1-8399-00137-xx-x 

อาจารย ์

 

วศ.บ.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 
วศ.ม.  
(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยัขอนแก่น : 
พ.ศ. 2553
มหาวิทยาลยัขอนแก่น :
พ.ศ. 2555 
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ล าดับ
ที ่

ชื่อ – นามสกุล 
เลขบัตรประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ปริญญา 
 (สาขาวิชา) 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จ
การศึกษา 

6 นายชาญวิทย์  แก้วอาษา 
3-4499-00291-xx-x 

อาจารย ์
 

วศ.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า-
โทรคมนาคม) 
 
วศ.ม. (วิศวกรรม
สารสนเทศ) 
 
 

 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาช
มงคลธัญญบุรี : 
พ.ศ. 2547 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลย ี
 พระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง  
: พ.ศ. 2549 

    
   3.4.2  อาจารย์ผู้สอน 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – นามสกุล 
เลขบัตรประชาชน 

ต าแหน่ง 
ทางวิชาการ 

ปริญญา 
 (สาขาวิชา) 

สถาบัน/ปีที่ส าเร็จการศึกษา 

1 นายประมวล  เทพดู ่
3-4404-00649-xx-x 

อาจารย ์
 

ค.อ.บ. (วิศวกรรม
อิเล็กทรอนิกส์และ
โทรคมนาคม) 
ค.อ .ม.  (ไฟฟ้า(อิเล็กทรอนิกส์)) 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ขอนแก่น : พ.ศ. 2545 
 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี พระจอม
เกล้าพระนครเหนือ : พ.ศ. 2549 
 

 
 
3.5 องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือ สหกิจศึกษา)  

ในส่วนของการฝึกประสบการณ์ภาคสนาม แบ่งออกเป็น 2 รายวิชา ดังนี้ 
1) รายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นการฝึกประสบการณ์วิชาชีพใน

หน่วยงานภาครัฐหรือสถานประกอบการเอกชนทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เช่น การซ่อมบำรุงระบบ
เครือข่ายและคอมพิวเตอร์ การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือประยุกต์ใช้งานสำหรับองค์กร หรือการเรียนรู้และแก้ไขการ
ติดตั้งระบบเครือข่าย ฯลฯ จำนวนไม่น้อยกว่า 360 ชั่วโมง พร้อมทั้งรายงานการปฏิบัติงาน และนำเสนอผลการ
ปฏิบัติงานต่ออาจารย์ประจำหลักสูตร 
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2) รายวิชาสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เป็นการปฏิบัติงานในหน่วยงานภาครัฐหรือสถาน
ประกอบการเอกชนทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เสมือนพนักงานชั่วคราว ตามกระบวนการจำนวนไม่น้อย
กว่า 16 สัปดาห์ พร้อมจัดทำรายงานเพื่อพัฒนาวิชาชีพตามที่ได้รับมอบหมายในรูปแบบของโครงงาน หรือ
รายงานการปฏิบัติงานสหกิจศึกษา 

 
      3.5.1 ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  

   ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 
              3.5.1 มีทักษะในการปฏิบัติงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
              3.5.2 บูรณาการความรู้เพื่อนำไปแก้ปัญหาทาง ระบบเครือข่ายและคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม                
     3.5.3 มีมนุษย์สัมพันธ์ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี รวมทั้งสามารถปรับตัวเข้ากับผู้ร่วมงาน/สถาน
ประกอบการได้ 
              3.5.4 มีความสามารถในการเป็นผู้นำและผู้ตาม รวมทั้งแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นในการปฏิบัติงานอย่าง
สร้างสรรค ์
              3.5.5 มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และมีความซื่อสัตย์ในการปฏิบัติงาน 
 3.5.6 มีความกล้าในการแสดงออก และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการพัฒนางานให้มีคุณภาพ
ยิ่งขึ้น 
 
      3.5.2 ช่วงเวลา  

   ภาคการศึกษาที่ 3 ของปีการศึกษาที่ 3 (ภาคฤดูร้อน) 
1) รายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
 ภาคการศึกษาท่ี 3 ของปีการศึกษาที่ 3 (ภาคฤดูร้อน) หรือ ภาคเรียนที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 

2) รายวิชาสหกิจศึกษาทางวิศวกรรม 
  ภาคเรียนที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 
 

      3.5.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
เป็นไปตามที่หน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกงานจะกำหนด โดยการฝึกงานจะต้องปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 

360 ชั่วโมง 
1) รายวิชาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
   เป็นไปตามที่หน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกประสบการณ์จะกำหนด โดยการฝึกประสบการณ์จะต้อง

ปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 360 ชั่วโมง 
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2) รายวิชาสหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
   เป็นไปตามท่ีหน่วยงานที่นักศึกษาเข้าฝึกสหกิจจะกำหนด โดยการฝึกสหกิจจะต้องปฏิบัติงานไม่น้อย

กว่า 16 สัปดาห์ 
 
3.6 ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
 ข้อกำหนดในการทำโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีจำนวนผู้
ร่วมโครงงาน 2-3 คน และมีรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด อย่างเคร่งครัด       
 
 3.6.1 คำอธิบายโดยย่อ  
  หัวข้อวิชาโครงงาน จะเป็นหัวข้อที่นักศึกษาสนใจ สามารถศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ สามารถแก้ไขปัญหา 
สามารถคิดวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาได้ โดยสามารถนำทฤษฎีมาประยุกต์ใช้ในการทำโครงงานได้ มี
ขอบเขตโครงงานที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด 
 
  3.6.2 ผลการเรียนรู้  
  นักศึกษาสามารถทำงานเป็นทีม สามารถปรับตัวทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ มีความสามารถในการสื่อสาร
ด้วยภาษาเขียนและภาษาพูด มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ มีการประยุกต์ใช้ทฤษฎีในการทำโครงงาน 
โครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้ 
 
    3.6.3 ช่วงเวลา  
  ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของปีการศึกษาที่ 4 หรือ ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 3 - ภาคการศึกษา
ที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 4 
 
    3.6.4 จำนวนหน่วยกิต 

รวม 3 หน่วยกิต 
 

    3.6.5 การเตรียมการ  
 มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา จัดทำบันทึกการให้คำปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงาน
ทางเว็บไซด์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ ให้นักศึกษารายงานความก้าวหน้าปัญหาอุปสรรคอย่างต่อเนื่อง
ตลอดภาคการศึกษา อีกท้ังมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา  
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 3.6.6 กระบวนการประเมินผล  
 ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการทำโครงงาน สมุดบันทึกการให้คำปรึกษา โดยอาจารย์ที่
ปรึกษา และประเมินผลจากผลสำเร็จของโครงงาน โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถทำงานได้ในเบื้องต้น และ
การจัดสอบการนำเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ำกว่า 3 คน 
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หมวดที ่4  ผลลัพธก์ารเรียนรูแ้ละการจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 

4.1 การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  
 
4.2 แผนการเตรียมความพร้อมของนักศึกษาเพื่อให้บรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs)   
 4.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประชุมเพื่อจัดท าแผนการด าเนินงานเตรียมความพร้อมของนักศึกษา 
โดยก าหนดกิจกรรม/โครงการ งบประมาณ ช่วงเวลาในการด าเนินงานและผู้รับผิดชอบโครงการ  
 4.2.2 ด าเนินการจัดโครงการตามแผน 
 4.2.3 ก ากับ ติดตาม การด าเนินงานแต่ละโครงการให้เป็นไปตามแผนและจัดท ารายงานผลการด าเนิน
โครงการ รวมทั้งประชุมเพ่ือพิจารณาและประเมินผลการด าเนินโครงการ 
 
4.3 ความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร  (Program 
Learning Outcomes : PLOs)   
 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีของหลักสูตร  
(Program Learning Outcomes: PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

1. เพื่อให้นักศึกษาเป็นบุคคลผู้ใฝ่รู ้ มีทักษะที่จำเป็นสำหรับ
ศตวรรษที่ 21 เป็นผู้ตระหนักถึงการบูรณาการศาสตร์ตา่ง ๆ ใน
การพัฒนาหรือแก้ปัญหา สามารถสร้างโอกาสคุณค่าให้ตนเอง 
สังคม และท้องถิ่น รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก 
สามารถดำรงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งมีคุณค่าของสังคม มี
จริยธรรม ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รูคุ้ณค่า รักชาติ รวมพลังเพื่อ
สร้างสรรค์พัฒนาสังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม และท้องถิ่นอย่าง
ยั่งยืน 

      

2. มีความรู้ความสามารถทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทั้ง
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ พร้อมทั้งสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ได้
อย่างเหมาะสมในการแก้ปญัหา และการประกอบวิชาชีพ 

 

     

3. มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถแสวงหาความรูแ้ละเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

 
     
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วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีของหลักสูตร  
(Program Learning Outcomes: PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

4. มีความรับผิดชอบ กล้าแสดงออก สื่อสารกับกลุ่มคน
หลากหลายอย่างมีประสิทธิภาพ และมีทักษะการท างานเป็นทีม 

 
     

5. มีคุณธรรม จรยิธรรม ศีลธรรม การเรยีนรู้ ใฝ่รู้ มนุษยสมัพันธ์
อันดี และมีจติส านึกในจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 
     

6. สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เพื่อสรา้งนวัตกรรรม
ที่ทันสมัยสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 

 
     

หมายเหตุ : ให้ใส่เครื่องหมายถูก ()  
 

4.4 มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร   
 4.4.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตามหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
 

 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 
ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 

PLO1 : สามารถใช้
ภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศ  
สารสนเทศและ
เทคโนโลยีดิจิทลัในการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การ
ทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างเหมาะสม มมีุมมอง
เชิงธุรกิจ  บูรณาการ
ศาสตร์ต่าง ๆ  ในการ
พัฒนาหรือแก้ปัญหา 
จิตสาธารณะ ยึดมั่นใน
สิ่งที่ถูกต้อง เห็นคุณค่า
ตนเอง สังคม และ
ท้องถิน่ ปฏิบัติตนใน
ฐานะความเป็นพลเมือง

K1-1 : ใช้ภาษาไทยและ
ภาษาต่างประเทศในการ
สื่อสาร 
K1-2 : ประยุกต์ใช้ 
สารสนเทศและ
เทคโนโลยีดิจิทลัในการ
เรียนรู้ การสื่อสาร และ
การทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได ้
K1-3 : บูรณาการศาสตร์
ต่าง ๆ  ในการพัฒนาหรือ
แก้ปัญหาในปัจจุบัน 
K1-4 : ออกแบบงานที่
สะท้อนมุมมองทางธุรกิจ 

S1-1 : ทักษะการสื่อสาร 
S1-2 : ทักษะการเรียนรู้ 
การเรยีนรู้ด้วยตนเอง 
S1-3 : มีมุมมองเชิง
ธุรกิจและการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น 
S1-4 : ทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณและ
การแก้ปัญหา 
S1-5 : มีความคิด
สร้างสรรค ์
S1-6 : ทักษะดิจิทัล 
 

E1-1 : มีจิตสาธารณะ 
E1-2 : มีความมุ่งมั่น 
รับผิดชอบ และซื่อสตัย์
สุจรติ 
E1-3 : ตระหนักถึง
คุณค่าตนเอง ผู้อื่น 
สังคม และท้องถิ่น 
E1-4 : ยอมรับความ
คิดเห็นที่แตกต่าง 

C1-1 : ใฝ่รู้และรักการ
เรียนรู ้
C1-2 : ปฏิบัติตนใน
ฐานะพลเมืองและ
พลเมืองดิจิทลัได้อย่าง
เหมาะสม 
C1-3 : ประพฤติตนตาม
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
C1-4 : รู้สิทธิและหน้าที่
ของตนเอง เคารพสิทธิ
ของผู้อื่น 
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 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 
ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 

และพลเมืองดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสม 

 
 4.4.2  หมวดวิชาเฉพาะด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตร 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 
ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 

PLO2 :  สามารถ
ประยุกต์ใช้หลักการ
และความรู้ทางด้าน
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และ
พื้นฐานทางด้าน
วิศวกรรม เพื่อ
แก้ปัญหาทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
ได ้

K2-1 : ความรู้ความ
เข้าใจในหลักการด้าน
คณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ และ
พื้นฐานด้านวิศวกรรม 
และติดตาม
ความก้าวหน้าทาง
วิชาการ 
K2-2 : สามารถ
วิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
ปัญหา ประยุกต์
ซอฟต์แวร์ 
 

S2-1 : ความสามารถ
ในการใช้และ
ประยุกต์อุปกรณ์ 
พื้นฐานทาง
วิศวกรรมศาสตร์ 
และด้านดิจิทลั  
S2-2 : สามารถ
สื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 
 

E2-1 : คุณธรรม 
จริยธรรม มีวินัย 
ตรงต่อเวลา  

C2-1 : ภาวะความ
เป็นผู้น ากลา้
แสดงออก  
C2-2 : สามารถ
ท างานตามเงื่อนไขที่
จ ากัดได ้
 

PLO3 : สามารถน า
ความรู้ ทักษะ 
เทคโนโลยี มา
ประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบและ
แก้ปัญหาทางระบบ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์
ได ้

K3-1 : ความเข้าใจ
เก่ียวกับหลักการใน
เนื้อหารายวิชาที่
ศึกษา สามารถ
วิเคราะห์ ออกแบบ 
เพื่อแก้ปัญหาได้ 
K3-2 : สามารถ
ประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ และการใช้

S3-1 : ความสามารถ
ในการใช้อุปกรณ์ 
และเครื่องมือ
พื้นฐานและ ทักษะ
ด้านดิจทิัลได ้
S3-2 : มีทักษะในการ
พัฒนา ออกแบบ
และประยุกต์ใช้
อุปกรณ์ เครื่องมือ  

E3-1 : รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน  
E3-2 : เคารพ
กฎระเบียบ มี
จรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ 
E3-3 : สามารถทราบ
ถึงการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อ

C3-1 : ความคิด
สร้างสรรค์  
C3-2 : ความ
รับผิดชอบ 
C3-3 : การเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตร 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 

ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 

เครื่องมือที่เหมาะสม
กับปัญหา 
 

S3-3 : สามารถ
น าเสนอได้อย่าง
เหมาะสม 
S3-4 : คิดอย่างเป็น
ระบบ และมี
วิจารณญาณ 
 

บุคคลองค์กรและ
สังคม 
 

PLO4 : สามารถน า
ความรู้การคิดเชิง
วิเคราะห์ การวางแผน
เชิงระบบ ความคิด
สร้างสรรค์ เพื่อ
แก้ปัญหาโดยใช้
ความรู้ทางดา้น
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

K4-1 : สามารถ
ประเมินระบบ
คอมพิวเตอร์ตาม
ข้อก าหนดได้ 
K4-2 : สามารถ
ประยุกต์ทฤษฎีใหม่
ของคอมพิวเตอร์มา
ใช้งานได ้

S4-1 : ทักษะ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือ 
และทักษะดา้น
ดิจิทัล ให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์ในงานที่
ท า 
S4-2 : ทักษะในการ
ออกแบบ ประยุกต์
และสามารถน าไปสู่
ชิ้นงานได ้
S4-3 : สามารถ
สื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพทั้งปาก
เปล่าและการเขียน  
S4-4 : สามารถคิด
อย่างเป็นระบบ  
รวบรวม ศึกษา 
วิเคราะห์ และสรุป
ประเด็นปัญหาได้  
 

E4-1 : รับฟังความ
คิดเห็นของผู้อ่ืน 
E4-2 : เคารพ
กฎระเบียบ และ
เงื่อนไข 
E4-3 : สามารถ
มองเห็นถึง
ผลกระทบของสงัคม
จากการใช้
คอมพิวเตอร์ 

C4-1 : ภาวะความ
เป็นผู้น าและผู้ตาม  
C4-2 : ความคิด
สร้างสรรค ์
C4-3 : ความ
รับผิดชอบในกลุ่ม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตร 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 

ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 

PLO5 :  สามารถ
ออกแบบ หรือ
ประยุกต์ใช้เทคนิควิธี 
ทรัพยากร อุปกรณ์
เครื่องมือทาง
วิศวกรรมที่เหมาะสม
และทันสมัย เพื่อปรับ
ใช้ให้เข้ากับงานได้
อย่างเหมาะสม 

K5-1 : สามารถ
วิเคราะห์ และ
ประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ ออกแบบ 
และพัฒนา ระบบ 
คอมพิวเตอร์ให้ตรง
ตามข้อก าหนด 
K5-2 : สนใจพัฒนา
ความรู้ ความ
ช านาญทาง
คอมพิวเตอร์อย่าง
ต่อเนื่อง 
K5-3 : สามารถ
บูรณาการความรู้ใน
สาขาวชิาที่ศึกษากับ
ความรู้ในศาสตร์
อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 
 

S5-1 : ความสามารถ
ในการประยุกต์ใช้
เครื่องมือได้อย่าง
ถูกต้อง ปลอดภัย 
และประสิทธิภาพ 
S5-2 : ทักษะในการ
พัฒนา เครื่องมือใน
การแก้ปัญหาเฉพาะ
ทาง เพื่อให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์ในงาน 
S5-3 : ทักษะด้าน
ดิจิทัล สามารถ
สืบค้น ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศ 
S5-4 : คิดอย่างมี
วิจารณญาณ 
สามารถคิด 
วิเคราะห์ และสรุป
ปัญหาได ้
 

E5-1 : เสียสละ และ
ซื่อสัตย์สุจริต  มีวินัย 
ตรงต่อเวลา  
E5-2 : เคารพ
ข้อบังคับ 
จรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ 
E5-3 : สามารถ
วิเคราะห์ผลกระทบ
จากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อ
สังคม 
 
 

C5-1 : ล าดับ
ความส าคัญของงาน 
ท างานภายใต้แรง
กดดันได ้
C5-2 : นิสัยใฝ่รู้ใฝ่
เรียน ในการ
สร้างสรรค ์
C5-3 : ความ
รับผิดชอบ ยอมรับ
ในผลของการกระท า
ของตนเอง เชื่อมั่น
ในตนเอง  
 

PLO6 :   มีทักษะ 
การสืบค้น การ
วิเคราะห์แหล่งข้อมูล 
การเรียนรู้ ด้วยตนเอง 
การปรับตัวตาม
สถานการณ์ และการ
แสวงหาความรู้เพื่อ
พัฒนาตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 

K6-1 : สามารถ
เรียนรู้และ
ประยุกต์ใช้
เทคโนโลยสีมัยใหม่ 
และมีความเข้าใจใน
เครื่องมือทาง
คอมพิวเตอร์ 
K6-2 : ความรู้ในแนว
กว้างของสาขาวชิาที่

S6-1 : ความสามารถ 
และมีทักษะในการ
ประยุกต์ใช้ อุปกรณ์ 
เครื่องมือทาง
วิศวกรรมศาสตร์ 
และด้านดิจิทลัได้
อย่างถูกต้องและ
ปลอดภัย 

E6-1 : เคารพ
กฎระเบียบและ
ข้อบังคับต่าง ๆ ของ
องค์กรและสังคม 
E6-2 : สามารถ
วิเคราะห์ได้ถึง
ผลกระทบจาก
เทคโนโลยตี่อบุคคล 
องค์กรและสังคม 

C6-1 : การ
พัฒนาการเรียนรู้ทั้ง
ของตนเองอย่าง
ต่อเนื่อง 
C6-2 : นิสัยใฝ่รู้ใฝ่
เรียน มีความคิด
สร้างสรรค ์
C6-3 : สามารถ
สื่อสารกับกลุ่มคน
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ผลลัพธ์การเรียนรู้
ของหลักสูตร 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ 4 ด้าน 

ด้านความรู้ (K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 

ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็น
การเปลี่ยนแปลง 
และเข้าใจผลกระทบ
ของเทคโนโลยีใหม่ๆ  
K6-3 : สามารถ
บูรณาการความรู้ใน
สาขาวชิาที่ศึกษากับ
ความรู้ในศาสตร์
อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 
 

S6-2 : สามารถ
น าเสนอปากเปลา่
และการเขียน พร้อม
ทั้งเลือกใช้สื่ออย่าง
เหมาะสม 
S6-3 : คิดอย่างมี
วิจารณญาณและ
เป็นระบบ  
S6-4 : สามารถ
ประเมิน รวบรวม 
ศึกษา วิเคราะห์ 
และสรุปสารสนเทศ 
เพื่อใช้ในการแก้ไข
ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค ์
 

E6-3 : มี
จรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ 
 

หลากหลายและ
สามารถสนทนา
อย่างมีประสทิธิภาพ 
 

 
4.5 กลยุทธ์การจัดกระบวนการเรียนรู้และประเมินผลมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
4.5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตามหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
 

มาตรฐานผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

รายละเอียดของผลลัพธก์าร
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารจัดกระบวนการ
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารประเมนิผลลัพธ์
การเรียนรู้ 

1. ด้านความรู้ (K) K1 :  ใช้ภาษาไทยและภาษาต่าง  
ประเทศในการสื่อสาร 
K2 : ประยุกต์ใช้ สารสนเทศและ
เทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ การ
สื่อสาร และการทำงานร่วมกับผู้อื่น
ได้ 
K3 : บูรณาการศาสตร์ตา่ง ๆ  ในการ
พัฒนาหรือแก้ปัญหาในปัจจุบัน 

- จัดการเรียนรู ้แบบ Active 
Learning 
- ฝึกการใช้ทักษะสื่อสารในการ
นำเสนอผลงาน  ทั้งการฟัง การ
อ่าน การพูด และการเขียน 
- สอดแทรกหลักการเล ือก
แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือ และ

- ประเมินจากการแสดงความ
คิดเห็นและสะท้อนคิดสิ่งที่
ได้ร ับจากประสบการณ์ใน
การเรียนรู้ 
- ประเม ินจากการสอบ
ข้อเขียน 



หน้า 78 

  
  

มาตรฐานผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

รายละเอียดของผลลัพธก์าร
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารจัดกระบวนการ
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารประเมนิผลลัพธ์
การเรียนรู้ 

K4 : ออกแบบงานที่สะท้อนมุมมอง
ทางธุรกิจ 

วิธีการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถ ู ก ต ้ อ ง ต า ม ห ล ั ก แ ล ะ
จรรยาบรรณทางวิชาการ 
- ใช้กรณีศึกษาให้นักศึกษา
เร ี ยนร ู ้  และตระหน ักถึ ง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อสังคม 
พร้อมทั้งกระตุ้นให้คิดหาวิธีที่
จะมีส่วนร่วมรับผิดชอบในการ
แก้ปัญหาโดยเริ ่มต้นจากตัว
นักศึกษาเอง 
-  มอบหมาย โ ค ร งกา ร /
กิจกรรม/นวัตกรรมเพื ่อให้
เข ้าใจและเห ็นค ุณค ่าของ
ตนเอง ผู้อื่น และสังคม พร้อม
ต ั ้งเป ้าหมายในการพ ัฒนา
ตนเอง และสังคม 
- มอบหมายงานการออกแบบ
งานที่สะท้อนมุมมองเชิงธุรกิจ 

-ประเมินทักษะการพูด     ทั้ง
การใช ้ภาษาถ ้อยคำและ
ภาษาท่าทาง โดยพิจารณา
จากการนำเสนอผลงานเป็น
ลำดับขั ้นตอน พูดช ัดเจน 
กระชับ ตรงประเด็น เข้าใจ
ง่าย มีบุคลิกภาพที่เหมาะสม 
และรักษาเวลา 
- ประเมินทักษะการเขียน
จากคุณภาพของโครงการ/
กิจกรรม ที่มีการเขียนเป็น
ลำดับขั ้นตอน ชัดเจน ตรง
ประเด็น เข้าใจง่าย 
- ประเมินจากคุณภาพของ
โครงการ/ก ิจกรรม/การ
ออกแบบงาน/นวัตกรรม 

2. ด้านทักษะ (S) S1 : ทักษะการสื่อสาร 
S2 : ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
S3 : มีมุมมองเชิงธุรกิจและการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น 
S4 :  ท ั กษะการค ิ ดอย ่ างมี
วิจารณญาณและการแก้ปัญหา 
S5 : มีความคิดสร้างสรรค์ 
S6 : ทักษะดิจิทัล 

- ฝึกใช้เทคโนโลยีในการสบืค้น 
เก ็บรวบรวมข ้ อม ู ล และ
นำเสนอ จากแหล่งข้อมูลที่มี
ความน่าเชื่อถือ 
- ฝึกเลือกใช้ข้อมูลสารสนเทศ
ที ่ เหมาะสมประกอบการทำ
โครงการ/ก ิ จกรรม/การ
นำเสนอผลงาน 
- มอบหมายก ิ จกรรมให้
นักศึกษาฝึกประยุกต์ความรู้
ให้เกิดประโยชน์  

- ประเมินจากการเลือกใช้
เทคโนโลยีในการสืบค้นเก็บ
รวบรวมข้อมูล นำเสนอ ได้
เหมาะสม มีความน่าเชื่อถือ 
และอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถ ู กต ้ องตามหล ั กและ
จรรยาบรรณทางวิชาการ 
- ประเมินจากการแสดงความ
คิดเห็นและสะท้อนคิดสิ่งที่
ได้ร ับจากประสบการณ์ใน
การเรียนรู้ 
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มาตรฐานผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

รายละเอียดของผลลัพธก์าร
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารจัดกระบวนการ
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารประเมนิผลลัพธ์
การเรียนรู้ 

- ฝ ึ กใช ้ ข ้ อม ู ลทางสถ ิ ติ
ประกอบการวิเคราะห์ประเด็น
ปัญหา 
- ใช้กรณีศึกษาให้นักศึกษาฝึก
คิดวิเคราะห์ วิพากษ์ และนำ
ความรู ้มาประยุกต์ใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 
- นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น และสะท้อนคิด
ในชั้นเรียน 

3. ด้านจริยธรรม (E) 
 

E1  :  มีจิตสาธารณะ 
E2 : มีความมุ่งมั่น รับผิดชอบ และ
ซื่อสัตย์สุจริต 
E3 : ตระหนักถึงคุณค่าตนเอง ผู้อื่น 
สังคม และท้องถิ่น 
E4 : ยอมรับความคิดเห็นที่แตกตา่ง 

- สร ้ างแรงบ ันดาลใจจาก
กรณีศึกษาบุคคลตัวอย่างที่มี
ความเส ี ยสละ และม ี จิ ต
สาธารณะซึ่งได้รับการยอมรับ
ในสังคม  
- ฝึกปฏิบัติโครงการ/กิจกรรม
ที่มีส่วนร่วมรับผิดชอบ และ
เสียสละเพื่อส่วนรวม 
- ผ ู ้ สอนประพฤต ิตนเป็น
แบบอย่างที่ดี 
- สอดแทรกจรรยาบรรณทาง
วิชาการและวัฒนธรรมองค์กร 
เพื่อให้นิสิตมีค่านิยมพื้นฐานที่
ถูกต้อง 
- จ ั ดก ิ จกรรมการเร ี ยนรู้
เกี่ยวกับประวัติ ความเป็นมา
ของศิลปะ ประเพณี วัฒนธรรม 
เพื ่อให้ซึมซับและเกิดความ
ภาคภูมิใจในความดีงามของ
ศิลปะและวัฒนธรรม 

- ประเมินจากการแสดงความ
คิดเห็นและสะท้อนคิดสิ่งที่
ได้ร ับจากประสบการณ์ใน
การเรียนรู้ 
- ประเม ินจากโครงการ/
กิจกรรม และพฤติกรรมการ
มีส่วนร่วมในการทำงานกลุ่ม        
- สังเกตพฤติกรรมจากการ
สอบ การทำรายงาน การ
อ้างอิงแหล่งข้อมูลตามหลัก
และจ ร รยาบรรณทาง
วิชาการ 
- การปฏิบัติตามระเบียบของ
มหาวิทยาลัยและข้อตกลงใน
ชั้นเรียน 
 - สังเกตจากการประพฤติ
ตนอยู่ในวัฒนธรรมที่ดีงาม
ของไทยและนานาชาติ เช่น 
การแต ่งกาย การเข ้าคิว 
มารยาททางสังคม ฯลฯ 
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มาตรฐานผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

รายละเอียดของผลลัพธก์าร
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารจัดกระบวนการ
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารประเมนิผลลัพธ์
การเรียนรู้ 

- สอดแทรกแนวค ิ ดด ้ าน
วัฒนธรรมและประเพณีที ่ดี
งามทั้งของไทยและนานาชาติ 
- จัดโครงการ/กิจกรรมเพื่อให้
เข ้าใจและเห ็นค ุณค ่าของ
ตนเอง ผู้อื่น และสังคม พร้อม
ต ั ้งเป ้าหมายในการพ ัฒนา
ตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
- มอบหมายโครงการ/กิจกรรม
กลุ ่ม ให้นักศึกษาฝึกทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น  ฝึกรับผิดชอบตอ่
ต น เ อ ง  ส ั ง ค ม ท ้ อ ง ถิ่ น 
สิ ่งแวดล้อม และปรับตัวใน
สถานการณ์ต่าง  ๆ

- ประเมินจากการปรับตัวให้
เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ 
ตามกาละและเทศะ 
- การรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น      

4. ด้านลักษณะบุคคล (C) C1 : ใฝ่รู้และรักการเรียนรู้  
C2 : ปฏิบัติตนในฐานะพลเมือง
และพลเม ืองด ิ จ ิท ั ลได ้ อย ่ าง
เหมาะสม 
C3 : ประพฤติตนตามหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง 
C4 : รู ้สิทธิและหน้าที่ของตนเอง 
เคารพสิทธิของผู้อื่น  

- ศึกษา/ปฏิบัติด้วยตนเอง 
- อธิบายแนวคิดพื้นฐานในการ
พ ัฒนาตนเอง  ท ั ้ งด ้ าน
พฤติกรรม จิตใจ ปัญญา การ
ปรับตัว และการดำเนินชีวิต
อย่างชาญฉลาดในสังคมและ
ส ิ ่ ง แ ว ด ล ้ อ ม ท ี ่ ม ี ก า ร
เปลี่ยนแปลง 
- นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น และสะท้อนคิด
ในชั้นเรียน 
- ใช้กรณีศึกษาให้นักศึกษาฝึก
คิดวิเคราะห์ วิพากษ์ และนำ
ความรู ้มาประยุกต์ใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 

- ประเมินจากการแสดงความ
คิดเห็นและสะท้อนคิดสิ่งที่
ได้ร ับจากประสบการณ์ใน
การเรียนรู้ 
- ประเมินจากคุณภาพของ
โ ค ร ง ก า ร / ก ิ จ ก ร ร ม /
นวัตกรรม 
- สังเกตจากพฤติกรรมการ
ทำกิจกรรมกลุ่ม เช่น ภาวะ
ผ ู ้ นำ/ผ ู ้ ร ่ วมงาน ความ
รับผิดชอบ การแสดงจุดยืน
ของตนเอง การรับฟังความ
คิดเห็นของเพื ่อนร่วมกลุ่ม 
และค้นหาทางออกร่วมกันได ้
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มาตรฐานผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

รายละเอียดของผลลัพธก์าร
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารจัดกระบวนการ
เรียนรู้ 

กลยุทธก์ารประเมนิผลลัพธ์
การเรียนรู้ 

- ม อบ หม า ย โ ค ร ง ก า ร /
กิจกรรม/นวัตกรรมเพื ่อให้
เข ้าใจและเห ็นค ุณค ่าของ
ตนเอง ผู้อื่น และสังคม พร้อม
ต ั ้งเป ้าหมายในการพ ัฒนา
ตนเอง สังคมและท้องถิ่นตาม
หล ักปร ัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 - ประเมินจากการปรับตัวให้
เข้ากับสถานการณ์ต่าง ๆ  ใน
ฐานะพลเมืองดิจิทัล 
- ประเมินจากการแสดงความ
คิดเห็นและสะท้อนคิดสิ่งที่
ได้ร ับจากประสบการณ์ใน
การเรียนรู้   

  
 4.5.2 หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 

มาตรฐาน
ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การจัด
กระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. ด ้านความรู้  
(K) 

K5 : ความรู ้และความเข้าใจเกี ่ยวกับ
หลักการและทฤษฎีที ่ส าคัญในเนื ้อหา
สาขาวิชาที่ศึกษา 
K6 :  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและ
อธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการ
ใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับปัญหา 
K7 : สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง 
ปร ับปรุ งและ/หร ือประเม ินระบบ 
อ ง ค ์ ป ร ะ ก อบ ต ่ า ง  ๆ  ข อ ง ร ะ บ บ
คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 
K8 : สามารถติดตามความก้าวหน้าทาง
วิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์  
รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 

- จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่ยดึผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ในลักษณะบูรณาการความรู ้
และประสบการณ์เดิมของ
ผู้เรียนเข้ากับความรู้และ
ประสบการณ์ใหม่ใน
รายวชิาที่สอนได้อยา่ง
กลมกลนื 
- จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นการเรียนรู้จาก
ทฤษฎีสู่การปฏบิัติ เพื่อให้ 
ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้
อย่างแทจ้ริง 

- ประเมนิด้วยการทดสอบ
ย่อย สอบปลายภาค
การศึกษา 
- ประเมนิจากการปฏิบัติ
กิจกรรมต่าง ๆ  ของ
รายวชิาที่เรียน 
- ประเมนิจากการน าเสนอ
งานทั้งที่เปน็รายกลุ่มและ
รายบุคคล 
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มาตรฐาน
ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การจัด
กระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

K9 : รู ้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้  
ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง
ต่อเนื่อง 
K10 : ความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่
ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง 
และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี
ใหม่ๆ 
K11 : ประสบการณ์ในการพัฒนาหรือ
การประยุกต์ซอฟต์แวร์ใช้งานได้จริง 
K12 : สามารถบูรณาการความรูใ้น
สาขาวชิาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์
อ่ืนๆ ที่เก่ียวข้อง 

2. ด้านทักษะ (S) S7 : ความสามารถในการใช้อุปกรณ์ 
เครื่องมือพื้นฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ 
และการประยุกต์ใชไ้ด้อย่างถูกต้องและ
ปลอดภัย 
S8 : ทักษะในการพัฒนาและประยุกต์ใช้
อุปกรณ์ เครื่องมือ ส าหรับการแก้ปัญหา
เฉพาะทาง เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในงาน
ที่ด าเนินการ 
S9 : ทักษะในการออกแบบส าหรับงาน
สาขาวชิาชีพเฉพาะ และสามารถน าไปสู่
ภาคปฏิบัตไิด้อย่างมปีระสทิธิภาพ 
S10 : สามารถสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน 
เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่าง
เหมาะสม 
S11 : ทักษะด้านดิจิทัล 

- จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนด้วยกระบวนการคิด 
เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนคิด 
วิเคราะห์ และแก้ปญัหา 
- จัดการเรียนรู้จากการ
ปฏิบัตงิานจรงิ 
- ส่งเสริมให้เห็น
ความส าคัญและฝึกให้มีการ
ตัดสินใจบนฐานข้อมูลและ
ข้อมูลเชิง 
ตัวเลข 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้
ผู้เรียนได้มีโอกาสสบืคน้
ข้อมูลด้วยเทคโนโลยี
สารสนเทศที่เหมาะสม 

- ประเมนิจากพฤติกรรม
ทางปัญญาของผู้เรียน 
ตั้งแต่ขั้นสงัเกต ค าถาม 
สืบคน้ คิด 
วิเคราะห์ และแก้ปญัหา 
- ประเมนิจากการน าเสนอ
ผลงานในห้องเรียน 
- ประเมนิด้วยการให้
ผู้เรียนฝึกตดัสนิใจ
แก้ปัญหาอยา่งมีเหตุผล 
โดยผูส้อนและ 
ผู้เรียนร่วมกันประเมินผล
งานร่วมกัน 
- ประเมนิผลจากการจดั
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้
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มาตรฐาน
ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การจัด
กระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

S12 : คิดอย่างเป็นระบบ และมี
วิจารณญาณ 
S13 : สามารถสืบคน้ ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไข
ปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
S14 : สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์ 
และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ 
S15 : สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะ
กับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้
อย่างเหมาะสม 
 

ตลอดจนการน าเสนอข้อมูล
ด้วยเทคโนโลยทีี่เหมาะสม 
- จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนด้วยการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ การน าเสนอ และ
การสื่อสาร 

สะท้อนความรู้ ความคิด 
ความเข้าใจผา่น 
สื่อเทคโนโลยีแบบตา่ง  ๆ
- ประเมนิทักษะการใช้
เทคโนโลยีในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ใน
รายวชิา และการใช้
เทคโนโลยีในการจัด
กิจกรรม 
- ประเมนิทักษะการ
สื่อสารและน าเสนอจาก
การท ากิจกรรม 

3. ด้านจริยธรรม 
(E) 
 

E5 : ตระหน ักในค ุณค ่าและค ุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
E6 : วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบ
ต่อตนเองและสังคม 
E7 : เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื ่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรี
ของความเป็นมนุษย์ 
E8 : เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ  
ขององค์กรและสังคม 
E9 : สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้
คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม 
E10 : จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชพี 

- สอดแทรกสาระและ
กิจกรรมการเรียนการสอน
ให้ผู้เรียนเกิดความตระหนัก
ในคุณค่า 
ของความซื่อสตัย์ ความ
รับผิดชอบ ทั้งต่อตนเอง
และผู้อืน่ 
- สร้างวัฒนธรรมในองค์กร
ที่ปลูกฝังความมีระเบียบ
วินัย เคารพในกฎระเบียบ
ของ 
มหาวิทยาลยั เชน่ การเข้า
ชั้นเรียนตรงเวลา การแตง่
กายตามระเบียบของ
มหาวิทยาลยั 

- ประเมนิจากการตรงเวลา
ของนักศึกษาในการเข้าชัน้
เรียนการสง่งานตาม
ก าหนด 
ระยะเวลาที่มอบหมายและ
การร่วมกิจกรรม ประเมิน
พฤติกรรมการเข้าเรียนโดย
ใช้แบบบนัทึกพฤติกรรม 
- ประเมนิจากการกระท า
ทุจริตในการสอบ 
- ประเมนิจากความ
รับผิดชอบในหนา้ที่ที่
ได้รับมอบหมาย 
- ประเมนิพฤติกรรมการ
ท าตามข้อตกลงหรือ
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มาตรฐาน
ผลลัพธ์การ

เรียนรู ้

รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การจัด
กระบวนการเรียนรู ้

กลยุทธ์การประเมิน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 

- จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นปฏิบัต ิเพื่อให้
ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอยา่ง
ลึกซึ้ง 
ในคุณธรรมที่ต้องปลูกฝัง 

สัญญาที่ให้ไว้ต่อตนเอง 
เพื่อนร่วมงาน 
และสงัคม 

4. ด้านลักษณะ
บุคคล (C) 

C5 : สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลาย
และสามารถสนทนาอย่างมีประสิทธิภาพ 
C6 : ภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถ
ท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง
และล าดับความส าคัญ 
C7 : นิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความคิดสร้างสรรค์ 
C8 : ความรับผิดชอบในการกระท าของ
ตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
C9 : กล้าแสดงออก กล้าตัดสินใจ เชื่อมั่นใน
ตนเอง และต้องยอมรับความแตกต่างใน
สังคม 
C10 : ความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้
ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
C11 : สามารถท างานภายใต้แรงกดดัน
ได ้

- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน
ประสบการณ์ตรงจากการ
ท างานเปน็รายบุคคลหรือ
เป็นกลุ่ม 
- จัดกิจกรรมที่เสริมสร้าง
มนุษยส์ัมพนัธ์ การปรับตวั 
และการยอมรับของคนใน
สังคม 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนั เชน่ 
การท างาน 
เป็นกลุ่ม การแสดงบทบาท
สมมุติ การท างานเปน็ทีม 
เป็นตน้ 

- สังเกตจากการเข้าร่วม
กิจกรรมกลุ่มของผู้เรียน 
- ประเมนิผลจากการ
ประเมนิตนเองและ
กิจกรรมกลุ่ม 
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4.6 สรุปผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (4 ด้าน) 
 
 4.6.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 
มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ รายละเอียดของผลลัพธก์ารเรียนรู้ 
1. ด้านความรู้ (K) K1 :  ใช้ภาษาไทยและภาษาต่าง  ประเทศในการสื่อสาร 

K2 : ประยุกต์ใช้ สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการเรียนรู้ การสื่อสาร และการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
K3 : บูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ  ในการพัฒนาหรือแก้ปัญหาในปัจจุบัน 
K4 : ออกแบบงานที่สะท้อนมุมมองทางธุรกิจ 

2. ด้านทักษะ (S) S1 : ทักษะการสื่อสาร 
S2 : ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง 
S3 : มีมุมมองเชิงธุรกิจและการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
S4 : ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการแก้ปัญหา 
S5 : มีความคิดสร้างสรรค์ 
S6 : ทักษะดิจิทัล 

3. ด้านจริยธรรม (E) 
 

E1 : มีจิตสาธารณะ 
E2 : มีความมุ่งมั่น รับผิดชอบ และซื่อสัตย์สุจริต 
E3 : ตระหนักถึงคุณค่าตนเอง ผู้อื่น สังคม และท้องถิ่น 
E4 : ยอมรับความคิดเห็นที่แตกต่าง 

4. ด้านลักษณะบุคคล (C) 
 

C1 : ใฝ่รู้และรักการเรียนรู้  
C2 : ปฏิบัติตนในฐานะพลเมืองและพลเมืองดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม 
C3 : ประพฤติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
C4 : รู้สิทธิและหน้าที่ของตนเอง เคารพสิทธิของผู้อื่น 

 
     4.6.2 หมวดวิชาเฉพาะด้าน 
 

มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้ รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ 
1. ด้านความรู้ (K) K5 : ความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชา

ที่ศึกษา 
K6 :  สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับปัญหา 
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มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้ รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

K7 : สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั ้ง  ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ 
องค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 
K8 : สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 
K9 : รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
K10 : ความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ
เข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
K11 : ประสบการณ์ในการพัฒนาหรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ใช้งานได้จริง 
K12 : สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื ่นๆ ที่
เก่ียวข้อง 

2. ด้านทักษะ (S) S7 : ความสามารถในการใช้อุปกรณ์ เครื่องมือพื้นฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ และ
การประยุกต์ใช้ได้อยา่งถูกต้องและปลอดภัย 
S8 : ทักษะในการพัฒนาและประยุกต์ใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ ส าหรับการแก้ปัญหา
เฉพาะทาง เพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ในงานที่ด าเนินการ 
S9 : ทักษะในการออกแบบส าหรับงานสาขาวิชาชีพเฉพาะ และสามารถน าไปสู่
ภาคปฏิบัตไิด้อย่างมปีระสทิธิภาพ 
S10 : สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปลา่และการเขียน เลือกใช้
รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่างเหมาะสม 
S11 : ทักษะด้านดิจิทัล 
S12 : คิดอย่างเป็นระบบ และมวีิจารณญาณ 
S13 : สามารถสืบคน้ ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ 
S14 : สามารถรวบรวม ศึกษา วเิคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
S15 : สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกบัการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้
อย่างเหมาะสม 
 

3. ด้านจริยธรรม (E) 
 

E5 : ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
E6 : วินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
E7 : เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ
ความเป็นมนุษย์ 
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มาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้ รายละเอียดของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

E8 : เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
E9 : สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม 
E10 : จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

4. ด้านลักษณะบุคคล (C) 
(คุณลักษณะเฉพาะสาขา) 

C5 : สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาอย่างมีประสิทธิภาพ 
C6 : ภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้ง
และล าดับความส าคัญ 
C7 : นิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความคิดสร้างสรรค์ 
C8 : ความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
C9 : กล้าแสดงออก กล้าตัดสินใจ เชื่อมั่นในตนเอง และต้องยอมรับความแตกต่างในสังคม 
C10 : ความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
C11 : สามารถท างานภายใต้แรงกดดันได้ 

หมายเหตุ: หลักสูตรสามารถบูรณาการผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรรวมกันได้ 
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4.7 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 
          4.7.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  (ตามหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
 

รายวิชา 
PLO1 

ด้านความรู้(K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 
K1 K2 K3 K4 S1 S2 S3 S4 S5 S6 E1 E2 E3 E4 C1 C2 C3 C4 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                   
วิชาบังคับ                   
826621001  การใช้ภาษาไทยกับการสื่อสาร                   
826621002  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน                   
826622001  สุนทรียภาพเพื่อชีวิต                   
826623001  พลเมืองวิวัฒน ์                   
826624001  ชีวิตในยุคเทคโนโลยีดิจิทัล                   
826625001  นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น                   

รวมผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาบังคับ 2 2 5 1 4 4 2 5 4 5 1 4 4 4 4 3 1 4 
วิชาเลือก                   
826621011  ภาษาอังกฤษเพื่อโอกาสในการทำงาน                                     
826621012  การพัฒนาทักษะการพูด                   
826621013  สนทนาภาษาจีนเพื่อการทำงาน                     
826621014  ภาษากับวัฒนธรรมทางภาษาเพื่อการสื่อสาร                   
826621015  ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้นเพื่อการใช้งาน                   
826622011  ทักษะการรู้สารสนเทศเพื่อการคิดและค้นคว้า                   
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รายวิชา 
PLO1 

ด้านความรู้(K) ด้านทักษะ (S) ด้านจริยธรรม (E) ด้านลักษณะบุคคล (C) 
K1 K2 K3 K4 S1 S2 S3 S4 S5 S6 E1 E2 E3 E4 C1 C2 C3 C4 

826622012   ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข                   
826623011  วิศวกรสังคม                   
826623012  ก้าวทันสังคมด้วยกฎหมาย                   
826623013   ภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม                   
826623014  การต่อต้านการทุจริต                   
826624011  ความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปญัหาในชีวิตประจำวัน                   
826624012  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยเีพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต                   
826624013  โลกร้อนและมหันตภยั                   
826625011  สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต                                      
826625012  การเรียนรู้และการแกป้ัญหาแบบบูรณาการ                              
826625013  เกมส์เพื่อเสริมสร้างทกัษะการเรยีนรูต้ลอดชีวิต                   
826625014  การอนุรักษ์พลังงานอย่างยั่งยืน                   
826625015  การเกษตรอัจฉริยะ                   

รวมผลลัพธ์การเรียนรู้วิชาเลือก 10 13 13 2 13 15 5 14 9 11 7 14 14 11 14 7 3 10 
รวมผลลัพธ์การเรียนรู้ทั้งหมด 12 15 18 3 17 19 7 19 13 16 8 18 18 15 18 10 4 14 
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  4.7.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
 

รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

หมวดวชิาเฉพาะ 

1.  กลุ่มวชิาพื้นฐานวิชาชีพวิศวกรรมศาสตร ์

216613101 
พื้นฐาน
คณิตศาสตร์
ส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ 

5 12 
5-
6 

9 5 10,12 7 7-8 - - - - - - - - 
8,10, 
12 

10, 
12-14 

- 
5,7, 
10 

216613102 
พื้นฐาน
วิทยาศาสตร์
ส าหรับวิศวกรรม 

5 12 
5-
6 

9 5 10,12 7 7-8 - - - - - - - - 
8,10, 
12 

10, 
12-14 

- 
5,7, 
10 

216613103 การ
เขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

5 
11-
12 

5-
6 

6 6 
11-
12 

8 7 7 
8, 
11-
12 

8 7 6-7 
8, 
11-
12 

6 7 9 
8, 

11-12 
8 7 

216613104 การ
ฝึกปฏิบัติพื้นฐาน
ทางวิศวกรรม 

5 7 
5-
6 

6 5 7-8 7 7-8 - 8-9 7 6-8 12 7-9 5-6 6-8 12 7-8 - 7 

306624110 
ภาษาอังกฤษ
เทคนิคส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ 
1 

5 7 
5-
6 

6 - - - - - - - - - - - - 8,12 
10, 

12-13 
8-10 5,7 
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รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613105 การ
คิดเชิงสร้างสรรค์
และการแก้ปัญหา
ส าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

5 
11-
15 

5-
6 

5-9 - - - - - 
11-
15 

5-6 5-9 - - - - 5 
7-8, 
13 

8 7 

216613106 การ
พัฒนาทักษะทาง
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

5-6, 
8-10 

7-8 6 7-8 5-6 8 6 7 - - - - - - - - 5 
7-8, 
13 

8 7 

216613107 
ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกบัวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์  

- - - - - - - - - - - - - - - - 5,9 12 6,9 9 

2.  กลุ่มวชิาชีพบังคับ 

216613108 
คณิตศาสตร์
ส าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

5,12 
7,10, 
12 

6 13 - - - - - - - - - - - - 8,10 
8, 

12-14 
6 5 

216613206 
วงจรไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส ์

5 
7, 
11-
12 

5-
6 

6 5 
7, 
11-
12 

7 7-8 - 
11-
12 

7 6-8 12 
7, 
11-
13 

5-6 6-8 12 
7, 

11-13 
- 7 

216613109 
โครงสร้างข้อมูล
และขั้นตอนวธิ ี

5-6 8-9 
5-
6 

9 5-6 
7, 

 11-
13 

6-7 7-8 - - - - - - - - 9-10 11-13 10 - 
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รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613201 การ
เขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

5-6 12 5,9 7 9 11 9 7 - 12 9 7 7 9 9-10 - 9 13 - 7 

216613202 
ระบบฝังตัว 
(CWIE) 

5,11 7,15 
5-
6 

6 5-6 7,15 8-9 8 7-8 
8,11, 
15 

8-9 7-8 
6, 
11-
12 

7,15 8-9 7 10,12 
7,8, 
11 

8-9 5,7 

216613307 การ
ออกแบบวงจร
ดิจิทัลและวงจร
ตรรกะ 

5 
7, 
11-
12 

5-
6 

6 5 
7, 
11-
12 

7 7-8 - 
11-
12 

7 6-8 12 
7, 
11-
13 

5-6 6-8 12 
7, 

11-13 
- 7 

216613204 
ระบบฐานข้อมูล 

10,12 12 6 - 5-6 8,12 
6, 

9-10 
9 7 

13-
15 

9 9 9,11 
14-
15 

- 9 9-10 11-12 9-10 9-10 

216613205 
สถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์และ
ไมโครโปรเซสเซอร์ 

6,8 
11-
12 

5-
6 

6 6 
11-
12 

8 7 7-8 
8-9, 
12 

8 7 6,9 8,12 6 7 9 8,12 8 7 

216613203 วงจร 
สัญญาณ และ
เครื่องมือวัดทาง
ไฟฟ้า 

5-6 
10, 
12 

5-
6 

6,9 5-6 
7,10, 
12 

7,10 7-8 7-8 
9-10, 
12 

7-8 6-8 
6-

7,9, 
11 

9-10, 
12 

5-6, 
8 

6-8 
8,10, 
12 

8,10, 
12 

8-9 
5,7, 
10 

216613207 
เทคโนโลยีเว็บ 
(CWIE) 

10,12 12 6 8 5-6 8,12 
6, 

9-10 
9 7 

13-
15 

9 9 9,11 
14-
15 

10 9 9-10 11-12 9-10 9-10 
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รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613301 
ระบบปฏิบัตกิาร 
(CWIE) 

5-
6,10 

7, 
11-
12, 
15 

5-
6 

6,11 5-7 

7-9, 
11-
12, 
15 

7-10 
7-8, 
10 

7-8 

8-9, 
11-
12, 
14-
15 

7-9 6-8 6-7,9 
7-

9,11-
15 

5-6, 
8-10 

6-11 8-10 
7-8, 

11-14 
8-10 

5,7, 
10 

216613302 การ
วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 
(CWIE) 

10,12 12 6 - 5-6 8,12 
6, 

9-10 
9 7 

13-
15 

9 9 9,11 
14-
15 

- 9 9-10 11-12 9-10 9-10 

216613303 การ
สัมมนาทาง
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

5-6,8 
7,10 
,12 

5-
6 

6,9, 
11 

5-6 
7,10, 
12 

7,10 7-8 8 
9-10, 
12,14 

7-8 6-8 6-7 
9-10, 
12,14 

5-6,8 
6-8, 
11 

8,10 
8,10, 
12,14 

8-9 5,7,10 

216613304 
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
(CWIE) 

5-6,8 

7, 
11-
12, 
15 

5-
6 

6,11 5-7 

7-9, 
11-
12, 
15 

7-10 
7-8, 
10 

7-8 

8-9, 
11-
12, 
14-
15 

7-9 6-8 6-7,9 
7-9, 
11-
15 

5-6, 
8-10 

6-11 8-10 
7-8, 

11-14 
8-10 

5,7, 
10 

216613305 
ความมั่นคงใน
ระบบคอมพิวเตอร ์

5 12 5,9 7 9 11 
5, 

8-10 
7,10 - 12 9 7 7 9 9-10 - 9 13 - 7 

216613306 การ
พัฒนาแอปพลิเค
ชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

6,8 
11-
12 

1-
2 

6 6 
11-
12 

8 7 7-8 8,12 8 7 7,9 
8-9, 
12 

6 7 9 8,12 8 7 
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รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613401 
หัวข้อพิเศษทาง
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 
(CWIE) 

5,11 7,15 
5-
6 

6 5-6 7,15 8-9 8 7 
8,11, 
15 

8-9 7-8 
11-
12 

7,15 8-9 7 10,12 
7-8, 
11 

8-9 5,7 

216613402 
โครงงานวิจัย
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 1 
(CWIE) 

5 12 5,9 7 
9-
11 

11 8-10 7 6,8 12 9 7 7 7-9 9-10 6,8 9 
10, 

13-15 
- 6-7 

216613403 
โครงงานวิจัย
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 2 
(CWIE) 

5 12 5,9 7 
9-
11 

11 8-10 7 6,8 12 9 7 7 7-9 9-10 6,8 9 
10, 

13-15 
- 6-7 

3. กลุ่มวิชาชีพเลือก 

216613501 การ
บ่มเพาะจิต
วิญญาณ
ผู้ประกอบการ
ส าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

5 - - - - - - - - - - - 
6,10, 
12 

10-
12 

7-10 
5-6, 
9,11 

10,12 
11-13, 

15 
9 8-9 

216613502 
เครือข่าย
โทรคมนาคม 

5 
10-
11 

5-
6 

6 5 
10-
11 

7 7-8 - 
10-
11, 
14 

7 6-8 12 11,14 5,6 6-8 12 
10-11, 

14 
- 

7 
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รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613503 
ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการ 
(CWIE) 

5-6, 
8,11 

7,10, 
12 

5-
6 

6,9, 
11 

5-7 
7,10, 
12 

7,10 7-8 7-8 
9-10, 
12,14 

7-8 6-8 6-7,9 
9-10, 
12,14 

5-6, 
8 

6-8, 
11 

8,10 
8,10, 
12,14 

8-9 
5,7, 
10 

216613504 
วิศวกรรมหุ่นยนต ์

5 
7, 
10-
12 

5-
6 

6 5 
7, 
10-
12 

7 7-8 - 
10-
12, 
14 

7 6-8 12 

7, 
11-
12, 
14 

5-6 6-8 12 
7, 

10-12, 
14 

- 7 

216613505 
เทคโนโลยีธุรกิจ
อิเล็กทรอนิกส ์

5,6, 
8 

7,10 
,12 

5-
6 

6,9 
,11 

5-6 
7,10, 
12 

7,10 7-8 8 
9-10, 
12,14 

7-8 6-8 6-7 
9-10, 
12,14 

5-6, 
8 

6-8, 
11 

8,10 
8,10, 
12,14 

8-9 
5,7, 
10 

216613506 
บล็อกเชน 

5 12 5,9 7 9 11 9 7 - 12 9 7 7 9 9-10 - 9 13 - 7 

216613507 
ปัญญาประดิษฐ์ 
(CWIE) 

5-6, 
8,11 

7, 
10-
12, 
15 

5-
6 

9 5-6 
7-12, 
15 

7-10 7,10 8 
8-12, 
14-
15 

7-9 7 
6,9, 
11-
12 

7-9, 
11-
15 

5-6, 
8-10 

7,10 
8-10, 
12 

7-8, 
10-14 

8-10 
5,7, 
10 

216613508 การ
ประยุกต์ใช้งาน
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
(CWIE) 

5-6,8 

7, 
11-
12, 
15 

5-
6 

6,11 5- 7 

7- 9, 
11-
12, 
15 

7-10 
7-

8,10 
7- 8 

8-9, 
11-
12, 
14-
15 

7-9 6- 8 
6-7,  
9 

7-9, 
11-
15 

5-6, 
8-10 

6-11 8-10 
7-8, 

11-14 
8-10 

5,7, 
10 
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รายวิชา 
PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

K S E C K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613509 การ
ประมวลผลภาพ 
(CWIE) 

5,6, 
8 

,11 

7, 
10-
12, 
15 

5-
6 

9 5,6 
7-12, 
15 

7-10 7,10 8 
8-12, 
14-
15 

7-9 7 
6,9, 

11,12 

7- 9, 
11-
15 

5-6, 
8- 10 

7,10 
8-10, 
12 

7-8, 
10-14 

8-10 
5,7, 
10 

4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณแ์ละสหกจิศึกษา 

216613001 การ
เตรียมความพร้อม
ในการท างานและ
การพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่อง 

8,11 8-13 
9-
10 

5 
6-7, 
11 

8-13 7-8 8-9 - - - - - - - - 8-10 
10-11, 

14 
9-10 7-8 

216613002 การ
ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทาง
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

10-
11 

7, 
10-
11 

5-
6 

5,7 6-8 8-9 7-8 6,8 
11-
12 

12-
15 

9-
10 

9-10 
11-
12 

10, 
12-
15 

9-10 9-11 11-12 12-15 9-10 9-10 

216613003 การ
เตรียมความพร้อม
ส าหรับสหกิจ
ศึกษา 

8,11 8-13 
9-
10 

5 
6-7, 
11 

8-13 7-8 8-9 - - - - - - - - 8-10 
11-12, 

14 
9-10 7-8 

216613004 สห
กิจศึกษาทาง
วิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

10-
11 

7, 
10-
11 

5-
6 

5,7 6-8 8-9 7-8 6,8 
11-
12 

12-
15 

9-
10 

9-10 
11-
12 

10, 
12-
15 

9-10 9-11 11-12 12-15 9-10 9-10 
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4.8  แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร สู่รายวิชาและผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี  
 
 4.8.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ตามหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
 

รายวิชา YLO1 YLO2 
K S E C K S E C 

ชั้นปีที่ 1          
วิชาบังคับ         
826621001  การใช้ภาษาไทยกับการสื่อสาร 1,2,3 1,2,4,5,6 2,3 1,2,4     
826621002  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน 1 1,2,6 2 4     
826623001  พลเมืองวิวัฒน์ 3 1,2,4,5,6 1,2,3,4 1,2,4     
วิชาเลือก         
826621011  ภาษาอังกฤษเพื่อโอกาสในการท างาน                   1 1,6 2 1     

826621012  การพัฒนาทักษะการพูด 1,2 1,2,4,5 2,3 1,2     
826621013  สนทนาภาษาจีนเพื่อการท างาน   1,2 1,2 1,2 1     
826621014  ภาษากับวัฒนธรรมทางภาษาเพื่อการสื่อสาร 2,3 1,5 3,4 1,2     
826621015  ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้นเพื่อการใช้งาน 1,2 1,2 1,2 1     
826622011  ทักษะการรู้สารสนเทศเพื่อการคิดและค้นคว้า 1,2 2,4,6 2,3 1,2     
826623012  ก้าวทันสังคมด้วยกฎหมาย 3 1,2,3,4,6 2,3,4 2,4     
826623014  การต่อต้านการทุจริต 3 4 2 3,4     
826625013  เกมส์เพื่อเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 1,2,3 1,2,4,5,6 2,3,4 1,4     

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ชั้นปีที่ 1 K1-3 S1-6 E1-4 C1-4     
ชั้นปีที่ 2         
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รายวิชา YLO1 YLO2 
K S E C K S E C 

วิชาบังคับ         
826622001  สุนทรียภาพเพื่อชีวิต     3 4,5 3,4 1 

826624001  ชีวิตในยุคเทคโนโลยดีิจิทัล     2,3 3,4,6 2,4 1,2,4 
826625001  นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น     3,4 1,2,3,4,5,6 3,4 3 

วิชาเลือก         
826622012   ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข     2,3 2,4 3,4 1,4 

826623011  วิศวกรสังคม     2,3 1,3,5,6 2 1,4 
826623013   ภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม     2,3 2,4 3,4 4 
826624011  ความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปญัหาในชีวิตประจ าวัน     1,2 1,2,4,5,6 1,2,3,4 1,2,4 
826624012  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยเีพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต     3 2,4,6 2,3,4 1 
826624013  โลกร้อนและมหันตภยั     3 2,4 1,3 3 

826625011  สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต                        1,2,3 1,2,3,4,5,6 1,2,3,4 1,2,4 
826625012  การเรียนรู้และการแกป้ัญหาแบบบูรณาการ                1,2,3,4 1,2,3,4,5,6 1,2,3,4 1,2,4 
826625014  การอนุรักษ์พลังงานอย่างยั่งยืน     1,2,3 1,2,4,5,6 1,2,3,4 1,4 
826625015  การเกษตรอัจฉริยะ     3,4 1,2,3,4,5,6 3,4 3 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ชั้นปีที่ 2     K1-4 S1-6 E1-4 C1-4 
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 4.8.2  หมวดวิชาเฉพาะ 
 

รายวิชา YLO1 YLO2 YLO3 YLO4 

K S E C K S E C K S E C K S E C 
ชั้นปีที่ 1  
216613101 พื้นฐานคณิตศาสตร์ส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ 

5,8,10,
12 

10,12-
14 

5-7 5-10             

216613102 พื้นฐานวิทยาศาสตร์ส าหรับวิศวกรรม  
5,8,10,
12 

10,12-
14 

5-7 5-10             

216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 5-7,9 
8,11-
12 

5-6,8 6-7             

216613104 การฝึกปฏิบัตพิื้นฐานทางวิศวกรรม  5,12 7-9 5-7 6-8             
306624110 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ 1 

5,8,12 
7,10,1
2-13 

5-6,8-
10, 

5-7             

216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา
ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

5 
7-

8,11-
15 

5-6,8 5-9 
            

216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์  

5-
6,8-
10 

7-
8,13 

6,8 7-8 
            

216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์  

8,10 
8,12-
14 

6 5             

216613108 คณิตศาสตร์ส าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

5,8,10,
12 

7-
8,10,1
2-14 

6 5,9 
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รายวิชา YLO1 YLO2 YLO3 YLO4 
K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 5,12 
7,11-
13 

5-7 6-8             

216613109 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธ ี
5-6,9-
10 

8-
9,11-
13 

5-7,10 7-9 
            

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ชั้นปีที่ 1 
5-

10,12 
7-15 5-10 5-10 

            

ชั้นปีที่ 2 

216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ขั้นสูง     5-7,9 
9,11-
13 

5,9-10 7         

216613202 ระบบฝังตัว (CWIE) 
    5-

8,10-
12 

7-
8,11,1

5 

5-6,8-
9 

5-8 
        

216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจร
ตรรกะ 

    5,12 
7,11-
13 

5-7 6-8         

216613204 ระบบฐานข้อมูล 
    5-7,9-

12 

8,11-
12,14-
15 

6,9-10 9-10 
        

216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ไมโครโปรเซสเซอร์ 

    
6-9 

8-
9,11-
12 

5-6,8 6-7 
        

216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทาง
ไฟฟ้า 

    
5-12 

7,9-
10,12,
14 

5-10 5-10 
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รายวิชา YLO1 YLO2 YLO3 YLO4 
K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613207 เทคโนโลยีเว็บ (CWIE)     5-7,9-
12 

8,11-
15 

6,9-10 8-10         

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ชั้นปีที่ 2     5-12 7-15 5-10 5-10         

ชั้นปีที่ 3 

216613301 ระบบปฏิบัติการ (CWIE) 
        

5-10 
7-

12,1
4-15 

5-10 
5-

8,10-
11 

    

216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
(CWIE) 

        5-
7,9-
12 

8,11-
15 

6,9-
10 

9-10 
    

216613303 การสัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
        5-

8,10 

7-
10,1
2,14 

5-
8,10,

8 
5-11 

    

216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE) 
        

5-10 
7-

9,11-
15 

5-10 5-11 
    

216613305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์         5,7,9 
9,11-
13 

5,8-
10 

7,10     

216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ 

        
6-9 

8-
9,11-
12 

5-6,8 6-7 
    

216613502 เครือข่ายโทรคมนาคม 
        

5,12 
10-
11,1

4 
5-7 6-8 
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รายวิชา YLO1 YLO2 YLO3 YLO4 
K S E C K S E C K S E C K S E C 

216613503 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
(CWIE) 

        
5-11 

7-
10,1
2,14 

5-10 5-11 
    

216613001 การเตรียมความพร้อมในการท างาน
และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

        6-11 8-14 7-10 5,7-9     

216613002 การฝึกประสบการณ์วิชาชพีทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

        6-
8,10-
12 

7-15 5-10 5-11 
    

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ชั้นปีที่ 3         5-12 7-15 5-10 5-11     

ชั้นปีที่ 4 

216613401 หัวข้อพิเศษส าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ (CWIE) 

            5-
7,10-
12 

7-
8,11,
15 

5-
6,8-9 

5-8 

216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
(CWIE) 

            5-11 7-15 5,8-9 6-8 

216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 
(CWIE) 

            5-11 7-15 5,8-9 6-8 

216613508 การประยุกต์ใช้งานเครือขา่ย
คอมพิวเตอร์ (CWIE) 

            
5-10 

7-
9,11-
15 

5-10 5-11 

216613506 บล็อกเชน             5,7,9 
9,11-
13 

5,9-
10 

7 

216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต ์
            

5,12 
7,10-
12,1

4 
5-7 6-8 
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รายวิชา YLO1 YLO2 YLO3 YLO4 
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216613507 ปัญญาประดิษฐ์ (CWIE) 
            5-

6,8-
12 

7-15 5-10 
5,7,9
-10 

216613501 การบ่มเพาะจิตวิญญาณผู้ประกอบการ
ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

            5,6,1
0,12 

10-
13,1

5 
7-10 

5-
6,8-
9,11 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ชั้นปีที่ 4             5-12 7-15 5-10 5-11 
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หมวดที ่5  การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การส าเร็จการศึกษา 
 
5.1 กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคามว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 
2563 (ภาคผนวก ค) 
 
5.2 กระบวนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา 
 5.2.1 มหาวิทยาลัยจัดให้มีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม และ
ด้านลักษณะบุคคลของนักศึกษาในระดับปริญญาตรี ได้แก่ ความรู ้เช ิงสาระ/หลักการ ความรู้ เชิง
กระบวนการ และความรู้ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต ความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติต่อยอด 
ความรู้ ปรับใช้ความรู้เพื่อการพัฒนางาน ทักษะการเรียนรู้การเรียนรู้ด้วยตนเองในการปฏิบัติและการ
ปรับปรุงพัฒนางานเพ่ือการประกอบอาชีพ ทักษะด้านดิจิทัล จริยธรรมที่เหมาะสม จริยธรรมเฉพาะวิชาชีพ 
ลักษณะบุคคลทั่วไป และลักษณะบุคคลตามวิชาชีพหรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง โดยมีแผนการประเมิน ดังนี้  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ ระยะเวลา/วิธีการประเมิน 

1. ด้านความรู ้
2. ด้านทักษะ 
3. ด้านจริยธรรม 
4. ด้านลักษณะบุคคล 

ประเมินโดย
นักศึกษา 

ประเมินโดยผูส้อน 

ประเมินโดย 
- บัณฑิต 
- คณะกรรมการหลักสูตร 
- ผู้ใช้บัณฑิต 

ปี 1 ปี 2 ปี 3 ปี 4  

 5.2.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร อาจารย์ผู้สอน และ/หรือ อาจารย์ที่ปรึกษา ร่วมกันท าหน้าที่
ก ากับดูแลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับรายวิชา ระดับชั้นปี และระดับหลักสูตร ดังนี้  
   1) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา 
    1.1)  ออกแบบและด าเนินการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา ให้สอดคล้องกับ
ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีและหลักสูตร และวิธีการจัดการเรียนการสอน โดยใช้วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์
การประเมินที่เหมาะสมและมีคุณภาพ 
    1.2)  น าผลการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้ของนักศึกษาในทุกรายวิชาที ่สอนในภาค
การศึกษาเดียวกันมาพิจารณาความสอดคล้องของผลการประเมินกับรายวิชาที่รองรับผลลัพธ์การเรียนรู้
ของชั้นปีหรือของหลักสูตรเดียวกัน 
    1.3)  น าผลลัพธ์ที่ได้ไปใช้เป็นข้อมูลประกอบในการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษา
ภาคการศึกษาถัดไป และทบทวนหรือปรับปรุงวิธีการสอนหรือวิธีการวัดประเมินรายวิชา โดยน าผลการ
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ประเมินการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาจากนักศึกษามาประกอบการพิจารณาร่วมกัน โดยมีแผนการ
ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา ดังนี้  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
รายวิชา และทุกรายวิชาที่

เปิดสอน 
ในภาคการศึกษาเดียวกัน 

พิจารณาความสอดคล้อง ระยะเวลา วิธีการประเมิน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของช้ันปี 

สิ้นภาคการศึกษา 

ประเมินโดย 
- ผู้สอน 
- คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
- นักศึกษา   

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตร 

    
   2) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี 
    2.1)  ออกแบบวิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในระดับชั้นปี โดยใช้วิธีการ 
เครื่องมือ เกณฑ์การประเมินที่เหมาะสมและมีคุณภาพ 
    2.2)  ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษารายชั้นปี โดยน าผลการประเมินจากทุกวิชาใน
ชั้นปี มาประกอบการพิจารณาร่วมกัน 
    2.3)  น าผลลัพธ์ที่ได้ไปใช้เป็นข้อมูลประกอบในการทบทวนหรือปรับปรุงวิธีการสอนหรือ
วิธีการวัดประเมินผล และ/หรือ น าไปใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้หรือวัดประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือ
พัฒนาผู้นักศึกษาในปีการศึกษาถัดไป โดยมีแผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับชั้นปี ดังนี้  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับชั้นปี (YLOs) 
(จากทุกรายวิชาที่เปิดสอน 
ในปีการศึกษาเดียวกัน) 

ระยะเวลา วิธีการประเมิน 

สิ้นปกีารศึกษา 

ประเมินโดย 
- คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
- นักศึกษา  

  
   3) การประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
    3.1)  ออกแบบวิธีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนักศึกษาในระดับหลักสูตร โดยใช้
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์การประเมินที่เหมาะสมและมีคุณภาพ 
    3.2) ประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร โดยผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ได้แก่ บัณฑิต นายจ้าง/
ผู้ใช้บัณฑิต และคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
    3.3)  น าผลการประเมินมาใช้ประกอบการพิจารณาในการวางแผนปรับปรุงผลลัพธ์การ
เรียนรู้ของผู้เรียนในระดับหลักสูตรต่อไป โดยมีแผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ในระดับหลักสูตร ดังนี้  
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับ
หลักสูตร 

พิจารณาความสอดคล้อง ระยะเวลา วิธีการประเมิน 

ทุกภาคการศึกษา/ทุกปี
การศึกษา 

จบหลักสูตร 

ประเมินโดย 
- บัณฑิต 
- คณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
- ผู้ใช้บัณฑิต 

 
5.3  เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
    นักศึกษาทีมีสิทธิ์ได้รับปริญญา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปนี้ 
        5.3.1 เรียนครบหน่วยกิต และรายวิชาตามท่ีมหาวิทยาลัยก าหนดไว้ในหลักสูตร 
          5.3.2 มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตร ไม่ต ่ากว่า 2.00 
          5.3.3 มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่ก าหนดไว้ในข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ว่าด้วย 
 การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2566  
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หมวดที ่6  การพัฒนาอาจารย์ 
 

6.1 การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  
 6.1.1 มีการปฐมนิเทศเพื่อแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ
มหาวิทยาลัยคณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 
     6.1.2 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่องโดยผ่านการท าวิจัยสายตรงในสาขาวิชา การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทาง
วิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการ
ลาเพื่อเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
 
6.2 การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
     6.2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
        1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการ
วิจัยอย่างต่อเนื่อง โดยผ่านการท าวิจัย การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ศึกษาดูงานทางวิชาการ
และวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือ
เพ่ิมพูนประสบการณ ์
        2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 
     3) สนับสนุนการเข้าสู่ต าแหน่งทางวิชาการ 
     6.2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืน ๆ 
     1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี ่ยวข้องกับการพัฒนาความรู ้และ
คุณธรรม 
     2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการ 
     3) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ
เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
     4) จัดสรรงบประมาณส าหรับการท าวิจัย 
        5) จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยต่าง ๆ ของคณะ 
        6) จัดให้อาจารย์เข้าร่วมกิจกรรมบริการวิชาการต่าง ๆ ของคณะ 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

7.1 ระบบการประกันคุณภาพภายในตามเกณฑ์ AUN-QA 
 กรณีหลักสูตรใช้การประกันคุณภาพภายในตามเกณฑ์ ASEAN University Network-Quality Assurance 
(AUN-QA) เป็นแนวทางในการวางแผน ควบคุม ด าเนินงาน และปรับปรุงคุณภาพหลักสูตรให้เป็นไปตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 หรือ มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา (ถ้ามี) ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียน
การสอนในหลักสูตร ซ่ึงครอบคลุมด้าน 
 7.2.1  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
 7.2.2  โครงสร้างหลักสูตรและรายวิชา 
 7.2.3  การสื่อสารและเผยแพร่หลักสูตร 
 7.2.4  การจัดการเรียนการสอน 
 7.2.5  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 7.2.6  บุคลากร 
 7.2.7  โครงสร้างพ้ืนฐานและสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ (การบริการนักศึกษา) 
 7.2.8  ผลลัพธ์การด าเนินงานของหลักสูตร 
  โดยจัดให้มีการประเมินคุณภาพการศึกษาภายในระดับหลักสูตรเป็นประจ าทุกปี ตามรูปแบบและ
วิธีการที่มหาวิทยาลัยก าหนด และมีการก ากับติดตามผลการด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ในด้านต่างๆ ดังนี้  
   1)  ด้านปัจจัยน าเข้า (Input) 
    1.1) ร้อยละของจ านวนรับนักศึกษาใหม่ตามแผนการรับ 
    1.2) ร้อยละของจ านวนอาจารย์ที่ได้รับการรับรองสมรรถนะตามกรอบมาตรฐานวิชาชีพ   
 
   2) ด้านกระบวนการ (Process) 
    2.1) ร้อยละของจ านวนรายวิชาที่มีการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญผ่าน
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
    2.2) ร้อยละของจ านวนอาจารย์ที่มีการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญผ่าน
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
    2.3) ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน   
    2.4) ร้อยละของจ านวนนักศึกษาท่ีได้รับการฝึกงาน/สหกิจศึกษา/ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
    2.5) ร้อยละของระดับการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปีของนักศึกษา 
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   3) ด้านผลลัพธ์ (Output) 
    3.1) ร้อยละของจ านวนนักศึกษาท่ีลาออก (ยอดสะสมตลอด 4 ปี) 
    3.2) ร้อยละของนักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาตามเวลาที่ก าหนด (ในระดับปริญญาตรี) 
    3.3) ร้อยละของจ านวนบัณฑิตท่ีได้งานท า (ภายใน 1 ปี) 
    3.4) ค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจของบัณฑิตที่มีต่อหลักสูตร 
    3.5) ค่าเฉลี่ยของความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
    3.6) ร้อยละของระดับการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของบัณฑิต  
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 

 

8.1 การประเมินประสิทธิผลของการสอน  

 

 8.1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน  

   1) การประชุมร่วมของอาจารย์ในหลักสูตร/สาขาวิชาฯ เพื ่อแลกเปลี ่ยนความคิดเห็น ขอ
ค าแนะน า ข้อเสนอแนะจากอาจารย์ที่มีความรู้และประสบการณ์ หรือเพ่ือนร่วมงาน 
   2) การแลกเปลี่ยนโดยสนทนากับนักศึกษา เพ่ือสะท้อนผลการจัดการเรียนการสอนในช่วงของ 
การเรียนแต่ละรายวิชา 
   3) การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา เปรียบเทียบพัฒนาการหรือความ 
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นจากการใช้กลยุทธ์การสอนที่แตกต่างกัน 
   4) การท าวิจัยในชั้นเรียน เพื่อประเมินภาพรวมของการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา
หรือกลุ่มรายวิชา 
 
    8.1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
   1) พิจารณาจากการประเมินผลการจัดการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา ทุกสิ้นภาคการศึกษา 
ตามระบบของมหาวิทยาลัย 
   2) การประเมินการสอนโดยหัวหน้าสาขา/ประธานหลักสูตร/ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และ/หรือทีม 
ผู้สอนตามระบบการประเมินผลการปฏิบัติงานประจ าปีของอาจารย์/พนักงาน สายผู้สอน 
 
8.2 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยส ารวจข้อมูลจากนักศึกษาปัจจุบัน นักศึกษาชั้นปีสุดท้าย อาจารย์ 
บัณฑิตใหม่ ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก และผลสัมฤทธิ์ของบัณฑิต เพ่ือน าข้อมูลมาทบทวน และ 
ปรับปรุงการจัดการแผนการเรียน 
 
8.3 การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
 การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่ 7 โดย
คณะกรรมการประเมินที่ได้รับการแต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 
 มหาวิทยาลัยก าหนดให้ทุกหลักสูตรมีการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยแสดงการปรับปรุงดัชนีด้าน
มาตรฐานและคุณภาพการศึกษาเป็นระยะๆอย่างน้อยทุก ๆ 5 ปี และมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตร
อย่างต่อเนื่องทุก5 ปีดัชนีบ่งชี้มาตรฐานและคุณภาพการศึกษา ส าหรับหลักสูตรนี้ 
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     8.3.1 จ านวนนักศึกษาท่ีรับเข้าเป็นไปตามแผน 
     8.3.2 จ านวนนักศึกษาท่ีส าเร็จการศึกษาตามเวลาไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
     8.3.3 อัตราส่วนอาจารย์ต่อนักศึกษาเต็มเวลาเทียบเท่า 
     8.3.4 ระยะเวลาเฉลี่ยที่ใช้ในการศึกษาจนส าเร็จการศึกษา 
     8.3.5 ร้อยละของนักศึกษาได้งานท าหลังส าเร็จการศึกษา 
   ก าหนดการประเมินหลักสูตรตามดัชนีบ่งชี้ข้างต้นทุกๆระยะ 5 ปี 
   ก าหนดการประเมินครั้งแรก ปี 2567  
 
8.4 การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ์การสอน 

8.4.1 รวบรวมข้อเสนอแนะ/ข้อมูล จากการประเมินจากนักศึกษา ผู้ใช้บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิ และ
ข้อมูลการรายงานผลการดำเนินการรายวิชา 

8.4.2 วิเคราะห์ทบทวนข้อมูลข้างต้น สรุปผลการดำเนินการประจำปี โดยอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร/อาจารย์ประจำหลักสูตร ประธานหลักสูตรเสนอหัวหน้าสาขาวิชา 

8.4.3 ประชุมอาจารย์ประจำหลักสูตร เพ่ือพิจารณาทบทวนผลการดำเนินการหลักสูตร เสนอการ
ปรับปรุงหลักสูตรและแผนกลยุทธ
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ภาคผนวก ก  
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  

พ.ศ. 2566 

 

 

 

 

 

 



หน้า 114 

  
   



หน้า 115 

  
  

 



หน้า 116 

  
  

 



หน้า 117 

  
  

 



หน้า 118 

  
  

 



หน้า 119 

  
  

 



หน้า 120 

  
  

 



หน้า 121 

  
  

 



หน้า 122 

  
  

 



หน้า 123 

  
  

 



หน้า 124 

  
  

 



หน้า 125 

  
  

 



หน้า 126 

  
  

 



หน้า 127 

  
  

 



หน้า 128 

  
  

 



หน้า 129 

  
  

 



หน้า 130 

  
  

 



หน้า 131 

  
  

 



หน้า 132 

  
  

 



หน้า 133 

  
  

 



หน้า 134 

  
  

 



หน้า 135 

  
  

 



หน้า 136 

  
  

 



หน้า 137 

  
  

 



หน้า 138 

  
  

 



หน้า 139 

  
  

 



หน้า 140 

  
  

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ว่าด้วย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผล 
การเรียน การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยของนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ.  2566 
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ภาคผนวก ค 

ประวัติและผลงานทางวิชาการของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
และอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

1. นายภาคย์ สธนเสาวภาคย์ 
    1.1  ต าแหน่งทางวิชาการ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 

    1.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขา) ชื่อสถาบัน ปีท่ีจบ 

ปริญญาเอก ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2562 
ปริญญาโท วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2552 

ปริญญาตรี วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2549 
 

1.3 ผลงานทางวิชาการ พ.ศ. 2562 - พ.ศ. 2566 (5 ปีย้อนหลัง) 
        1.3.1 ผลงานวิจัยที่ได้รับการเผยแพร่ 

 1) บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
Satanasaowapak P, Kawseewai W, Promlee S, Vilamat A. (2021). Residential 

access control system using QR code and the IoT. International 
Journal of Electrical & Computer Engineering, 11(4), 3267-3274. 
(SCOPUS Q2) 

Satanasaowapak P, Khunboa C. (2019). The improvement of node mobility in 
RPL to increase transmission efficiency. International Journal of 
Electrical & Computer Engineering, 9(5),4238-4249. (SCOPUS Q2) 

 
    1.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 12 ปี 
 1.5 รายวิชาที่ได้รับผิดชอบในหลักสูตร 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 
216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง Advanced Computer Programming 
216613305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ Computer Security 
216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 Computer Engineering Project I 
216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 Computer Engineering Project II 
216613506 บล็อกเชน Block Chain 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

2. นายวุฒิชัย พรพัชรพงศ์ 
2.1 ตำแหน่งทางวิชาการ  
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
 
2.2  ประวัติการศึกษา 
ระดับ ชื่อปริญญา(สาขา) ชื่อสถาบัน ปีท่ีจบ 

ปริญญาเอก ปร.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2564 
ปริญญาโท วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2549 
ปริญญาตรี วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 2542 

 
 2.3 ผลงานทางวิชาการ พ.ศ. 2562 - พ.ศ. 2566 (5 ปีย้อนหลัง) 
        2.3.1 ผลงานวิจัยท่ีได้รับการเผยแพร่ 

 1) บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
วุฒิชัย พรพัชรพงศ์, ภัทราวัลย์ ค าปลิว. (2565). ระบบแจ้งเตือนอัคคีภัยโดยใช้ภาพถ่าย

ความร้อนและภาพเหตุการณ์จริงแบบประหยัด. วารสารวิชาการการจัดการ
เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 9(1), 73-82. (TCI 2) 

 
     2.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา  17  ปี 
 
 2.5 รายวิชาที่ได้รับผิดชอบในหลักสูตร 

รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 
216613301 ระบบปฏิบัติการ  Operating Systems 
216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ Computer Networks 
216613507 ปัญญาประดิษฐ์ Artificial Intelligence 
216613508 การประยุกต์ใช้งานเครือข่ายคอมพิวเตอร์ Computer network applications 
216613509 การประมวลผลภาพ Image Processing 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

3. นายทรงพล นามคุณ 
   3.1 ตำแหน่งทางวิชาการ 

     อาจารย์ 
 
3.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขา) ชื่อสถาบัน ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท วศ.ม.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2555 
ปริญญาตรี วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2553 

  
 3.3 ผลงานทางวิชาการ พ.ศ. 2562 - พ.ศ. 2566 (5 ปีย้อนหลัง) 
         3.3.1 ผลงานวิจัยท่ีได้รับการเผยแพร่ 

 1) บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
ทรงพล นามคุณ, ชาญวิทย์ แก้วอาษา, วุฒิกร อนันตสิริชัย. (2565). การพัฒนา

ระบบแจ้งเตือนการออกจากเตียงผ่านเซ็นเซอร์ไร้สายระยะไกล . วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 5(2), 49-
58. (TCI 2) 

 
 3.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 10 ปี 
 
 3.5 รายวิชาที่ได้รับผิดชอบในหลักสูตร 
รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 

216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Computer Programming 
216613202 ระบบฝังตัว Embedded Systems 
216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ

ไมโครโปรเซสเซอร์ 
Computer Architecture and 
Microprocessors 

216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ Mobile Application Development 
216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ Special Topics in Computer 

Engineering 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

4. นางสาวภัทราวัลย์ คำปลิว 
    4.1  ตำแหน่งทางวิชาการ 
 อาจารย์ 
 

    4.2 ประวัติการศึกษา 
ระดับ ชื่อปริญญา(สาขา) ชื่อสถาบัน ปีท่ีจบ 

ปริญญาโท วศ.ม.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2557 
ปริญญาตรี วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2550 

 
4.3 ผลงานทางวิชาการ พ.ศ. 2562 - พ.ศ. 2566 (5 ปีย้อนหลัง) 

         4.3.1 ผลงานวิจัยท่ีได้รับการเผยแพร่ 

 1) บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
 วุฒิชัย พรพัชรพงศ์, ภัทราวัลย์ ค าปลิว. (2565). ระบบแจ้งเตือนอัคคีภัยโดยใช้ภาพถ่ายความ

ร้อนและภาพเหตุการณ์จริงแบบประหยัด . วารสารวิชาการการจัดการเทคโนโลยี                             
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 9(1), 73-82. (TCI 2) 

 
4.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 13  ปี 
 

    4.5 รายวิชาที่ได้รับผิดชอบในหลักสูตร 
รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 

216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา
สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

Creative Thinking and Problem 
Solving for Computer Engineering 

216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

Engineering Skills Development 

216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ 

Introduction for Computer 
Engineering 

216613109 โครงสร้างข้อมูลและข้ันตอนวิธี Data Structure and Algorithm 
216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ Systems Analysis and Design 
216613501 การบ่มเพาะจิตวิญญาณผู้ประกอบการ

สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
Entrepreneurial Spirit Incubation 
for Computer Engineering 
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ประวัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร 

5. นายวุฒิกร  อนันตสิริชัย 
5.1  ตำแหน่งทางวิชาการ 
       อาจารย ์
 
 5.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขา) ชื่อสถาบัน ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท วศ.ม.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2555 
ปริญญาตรี วศ.บ.(วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) มหาวิทยาลัยขอนแก่น 2553 

     
5.3 ผลงานทางวิชาการ พ.ศ. 2562 - พ.ศ. 2566 (5 ปีย้อนหลัง) 

         5.3.1 ผลงานวิจัยท่ีได้รับการเผยแพร่ 

 1) บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
ทรงพล นามคุณ, ชาญวิทย์ แก้วอาษา, วุฒิกร อนันตสิริชัย. (2565). การพัฒนาระบบ

แจ ้งเต ือนการออกจากเต ียงผ ่านเซ ็นเซอร ์ไร ้สายระยะไกล . วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 5(2), 49-58. 
(TCI 2) 

รัฐพล สุขสมบูรณ์, ชนะชัย อวนวัง, ละอองดาว ภูส ารอง, วุฒิกร อนันตสิริชัย. (2564) 
แบบจ าลองพลวัตเครื่องปฏิกรณ์ปลั๊กเชิงพื้นที่ ไหลแบบหมุนเวียนของระบบ
บ าบัดน ้าเสียบึงประดิษฐ์การไหลเวียนใต้ชั้นกรอง ส าหรับโรงเรือนเกษตร. 
วารสารวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่. 28(2), 55 – 63. (TCI 2) 

 
    5.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 8 ปี 
     
    5.5 รายวิชาที่ได้รับผิดชอบในหลักสูตร 
รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 

216613101 พ้ืนฐานคณิตศาสตร์สำหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ 

Fundamental Engineering 
Mathematics 

216613102 พ้ืนฐานวิทยาศาสตร์สำหรับวิศวกรรม Fundamentals Science for 
Engineering 
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รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 
216613108 คณิตศาสตร์สำหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 
Mathematics for Computer 
Engineering 

216613204 ระบบฐานข้อมูล Database Systems 
216613207 เทคโนโลยีเว็บ Web Technology 
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ประวัติอาจารย์ประจำหลักสูตร 

6. นายชาญวิทย์ แก้วอาษา 
6.1  ตำแหน่งทางวิชาการ 
       อาจารย ์
 
6.2 ประวัติการศึกษา 

ระดับ ชื่อปริญญา(สาขา) ชื่อสถาบัน ปีท่ีจบ 
ปริญญาโท วศ.ม.(วิศวกรรมสารสนเทศ) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี พระ

จอมเกล้าเจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง 

2549 

ปริญญาตรี วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า-
โทรคมนาคม) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลธัญญบุรี 

2547 

     
6.3 ผลงานทางวิชาการ พ.ศ. 2562 - พ.ศ. 2566 (5 ปีย้อนหลัง) 

 6.3.1 ผลงานวิจัยท่ีได้รับการเผยแพร่ 

 1) บทความวิจัยในวารสารวิชาการ 
ทรงพล นามคุณ, ชาญวิทย์ แก้วอาษา, วุฒิกร อนันตสิริชัย. (2565). การพัฒนา

ระบบแจ้งเตือนการออกจากเตียงผ่านเซ็นเซอร์ไร้สายระยะไกล . วารสาร
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม , 5(2), 49-
58. (TCI 2) 

 

6.4 ประสบการณ์การสอนระดับอุดมศึกษา 15 ปี 
 
6.5 รายวิชาที่ได้รับผิดชอบในหลักสูตร 
รหัสวิชา ชื่อวิชาภาษาไทย ชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 

216613104 การฝึกปฏิบัติพ้ืนฐานทางวิศวกรรม Skill of Engineering Practice 
216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจรตรรกะ Digital Circuit and Logic Design 
216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ Electrical and electronic circuits 
216613502 เครือข่ายโทรคมนาคม Telecommunication Networks 
216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต์ Robot Engineering 
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ภาคผนวก ง 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตร 
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ภาคผนวก จ 

คำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการวิพากษ์หลักสูตร 

 

  



หน้า 163 

  
   



หน้า 164 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสตูรเดิม (พ.ศ. 2561) กับ 
หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2566) และเกณฑม์าตรฐานหลักสตูร 
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ของคณะกรรมการมาตรฐานการ 

อุดมศึกษา
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การปรับปรุงแก้ไขหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ฉบับปรับปรงุ 2566 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
                        ----------------------------------------------------------- 
 
1. หลักสูตรฉบับดังกล่าวนี้ได้รับทราบ/รับรองการเปิดสอนจากสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
    เมื่อวันที่ ................เดือน ............................. พ.ศ. .................... 
2. สภามหาวิทยาลัยได้อนุมัติการปรับปรุงแก้ไขครั้งนี้แล้ว ในการประชุมครั้งที่  
     
3. หลักสูตรปรับปรุงนี้ เริ่มใช้กับนักศึกษา รุ่นการศึกษา 2566 
    ตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2566 เป็นต้นไป 
4. เหตุผลในการขอปรับปรุงแก้ไข  
   4.1 เพื่อให้สอดคล้องการเกณฑ์การประกันคุณภาพหลักสูตร รวมทั้งความคิดเห็นของบัณฑิต และ
ผู้ใช้บัณฑิต 
   4.2 เพื่อปรับโครงสร้างหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต และการเปลี่ยนแปลง
ของวิทยาการด้านสารสนเทศศาสตร์ 
   4.3 เพ่ือปรับหลักสูตรให้เป็นการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทำงาน 
5. สาระในการปรับปรุงแก้ไข 
   5.1 โครงสร้าง หลักสูตรเดิม กำหนดให้เรียนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต หมวด
วิชาเฉพาะด้าน ไม่น้อยกว่า 108 หน่วยกิต และหมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
   5.2 หมวดวิชาเฉพาะด้านเดิม ให้เรียนไม่น้อยกว่า 108 หน่วยกิต ประกอบด้วยกลุ่มวิชาแกน 36 
หน่วยกิต กลุ่มวิชาชีพบังคับ 54 หน่วยกิต กลุ่มวิชาชีพเลือกไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต กลุ่มวิชาทางเลือก 
6 หน่วยกิต 
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   5.3 โครงสร้างหลักสูตรภายหลังการปรับปรุงแก้ไข เมื่อเปรียบเทียบกับโครงสร้างเดิม 

 
หมวดวิชา เกณฑ์ สป.อว. โครงสร้างเดิม โครงสร้างใหม่ 

ศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
เฉพาะ 
 - วิชาทางปฏิบัติการ 
 - วิชาทางทฤษฎี 
• กลุ่มวิชาแกน 
• กลุ่มวิชาชีพ 
• กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 
• กลุ่มวิชาทางเลือก  

ไม่น้อยกว่า 72 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 36 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

ไม่กำหนด 
ไม่กำหนด 
ไม่กำหนด 
ไม่กำหนด 

 

ไม่น้อยกว่า 108 หน่วยกิต 
 
 

36 หน่วยกิต 
54 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 15-18 หน่วยกิต 
0-6 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
 
 

19 หน่วยกิต 
52 หน่วยกิต 

 ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
ไม่น้อยกว่า 4 หน่วยกิต 

เลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิตแต่
ไม่เกิน 9 หน่วยกิต 

ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

หน่วยกิตรวม (หน่วยกิต) ไม่น้อยกว่า 120 ไม่น้อยกว่า 144 ไม่น้อยกว่า 123 
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ภาคผนวก ช 

ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดหลักสูตรเดิม (พ.ศ. 2561) 

กับหลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2566) 



 

  
  

หน้า 168   

ตารางการเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างรายวิชาในหมวดการศึกษาทั่วไปฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 และฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 
 

หมวดการศึกษาท่ัวไปฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2564 หมวดการศึกษาท่ัวไปฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 สาระของการปรับปรุง 
จำนวนหน่วยกิต  รวม 30  หน่วยกิต จำนวนหน่วยกิต  รวม 24  หน่วยกิต กำหนดจำนวนหน่วยกติตามเกณฑ์ขั้นต่ำ 
จำนวนรายวิชา รวม  10 รายวิชา จำนวนรายวิชาบังคับ  รวม 6  รายวิชา ลดจำนวนรายวิชาเป็นแบบรายวิชาบังคับ 
จำแนกรายวิชาเป็น 4 ชุดวิชา 
1. ชุดวิชาภาษาและการสื่อสาร 
2. ชุดวิชาคุณค่าและทักษะชีวิต 
3. ชุดวิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์เพื่อพัฒนาท้องถิ่น 
4. ชุดวิชาคุณภาพชีวิตในยุคดิจิทลั 

จำแนกรายวิชาเป็น 5  กลุ่มวิชา 
1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร ์
3. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร ์
4. กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร ์
5. กลุ่มวิชาสหวิทยาการ 

จัดกลุ่มสาระการเรียนรู้ในรูปแบบกลุ่มวิชา
และเพิ่มวิชาบรูณาการแบบสหวิทยาการ 

ลักษณะรายวิชาแบบบรูณาการ จดัการเรียนการสอนเป็นทีมวิชา 
มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ที่จะเกดิกับนักศึกษา  
(Learning Outcome Based) 

รายวิชาเป็นแบบบรูณาการ โดยมผีู้สอนจากคณะต่าง ๆ - เนื้อหารายวิชาเกิดจากการบรูณาการ 
- อาจารย์สอนเป็นทีม มุ่งผลลัพธ์การเรยีนรู้ 

ชุดวิชาภาษาและการสื่อสาร หนว่ยกิตรวม 9 หน่วยกิต 
- วิชาบังคับ  9 หน่วยกิต 
     บังคับเรียน  3  รายวิชา 
2109901 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
2109902 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 
2109903 ภาษากับวัฒนธรรมทางภาษาเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 

รายวิชาบังคับ  จำนวน  18  หน่วยกิต จาก 5 กลุ่มวิชา ดังนี้ 
กลุ่มวชิาภาษาและการสื่อสาร 
วิชาบังคับ  6 หน่วยกิต  บังคับเรียน 2 รายวิชา ดังนี้ 
826621001 การใช้ภาษาไทยกับการสื่อสาร                  3(2-2-5) 
826621002 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน 3(2-2-5) 

เนื้อหาสาระและกำหนดเป็นรายวชิาบังคับ
และวิชาเลือก 

ชุดวิชาคุณค่าและทักษะชีวิต หนว่ยกิตรวม 6 หน่วยกิต 
- วิชาบังคับ  6  หน่วยกิต 
     บังคับเรียน  2  รายวิชา 
2209901 ศาสตร์และศิลป์ในการสร้างความสุข 3(2-2-5) 

กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์ 
วิชาบังคับ  3 หน่วยกิต  บังคับเรียน 1 รายวิชา ดังนี ้
826622001 สุนทรียภาพเพื่อชีวิต                               3(2-2-5) 
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2209902 ทักษะชีวิตในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 
ชุดวิชาสหวิทยาการสังคมศาสตร์เพ่ือการพัฒนาท้องถิ่น  
     หน่วยกิตรวม 6 หน่วยกิต 
- วิชาบังคับ  6  หน่วยกิต 
     บังคับเรียน  2  รายวิชา 
2309901 ภูมิสังคมกับการพัฒนาท้องถิ่น 3(2-2-5) 
2309902 ความเป็นพลเมืองและกฎหมายในชีวิตประจำวัน 3(2-2-
5)  

กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์ 
วิชาบังคับ  3 หน่วยกิต  บังคับเรียน 1 รายวิชา ดังนี ้
826623001 พลเมืองวิวัฒน์                                   3(2-2-5) 

ชุดวิชาคุณภาพชีวิตในยุคดิจิทัล  หน่วยกิตรวม  9  หน่วยกิต 
 
- วิชาบังคับ  9  หน่วยกิต 
     บังคับเรียน  3  รายวิชา 
2409901 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อคณุภาพชีวิต 3(2-2-5) 
2409902 ชีวิตในยุคเทคโนโลยีดจิทิัล 3(2-2-5) 
2409903 ทักษะการเรียนรู้กับการแก้ปัญหาแบบบูรณาการ3(2-2-5) 

กลุ่มวชิาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร์ 
วิชาบังคับ  3 หน่วยกิต  บังคับเรียน 1 รายวิชา ดังนี ้
826624001 ชีวิตในยุคเทคโนโลยดีิจิทัล                      3(2-2-5) 

 

 กลุ่มวชิาสหวิทยาการ 
วิชาบังคับ  3 หน่วยกิต  บังคับเรียน 1 รายวิชา ดังนี้ 
826625001 นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น                     3(2-2-5) 

 วิชาเลือก  เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต  จาก 5 กลุ่มวิชาดังนี้ 
1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร   
826621011 ภาษาอังกฤษเพื่อโอกาสในการทำงาน          3(2-2-5) 
826621012 การพัฒนาทักษะการพูด                        3(2-2-5) 
826621013 สนทนาภาษาจีนเพื่อการทำงาน                 3(2-2-5) 
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826621014 ภาษากับวัฒนธรรมทางภาษาเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
826621015 ภาษาฝรั่งเศสเบื้องตน้เพื่อการใช้งาน           3(2-2-5) 
2. กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 
826622011 ทักษะการรู้สารสนเทศเพื่อการคิดและค้นคว้า 3(2-2-5) 
826622012 ศาสตร์และศลิป์ในการสร้างความสุข            3(2-2-5) 
3. กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 
826623011 วิศวกรสังคม                                        3(2-2-5) 
826623012 ก้าวทันสังคมด้วยกฎหมาย                        3(2-2-5) 
826623013 ภูมิสังคมและสิ่งแวดล้อม                          3(2-2-5) 
826623014 การต่อต้านการทุจรติ                              3(2-2-5) 
4. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและคณิตศาสตร์ 
826624011 ความคิดสร้างสรรคแ์ละการแก้ปญัหาในชีวิตประจำวนั                           
                                                                        3(2-2-5) 
826624012 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิต                             
                                                                        3(2-2-5) 
826624013 โลกร้อนและมหันตภัย                             3(2-2-5) 
5. กลุ่มสหวิทยาการ 
826625011 สมาธิเพื่อพัฒนาชีวิต                               3(2-2-5) 
826625012 การเรียนรู้และการแก้ปัญหาแบบบูรณาการ    3(2-2-5) 
826625013 เกมส์เพื่อเสริมสรา้งทักษะการเรยีนรู้ตลอดชีวิต3(2-2-5) 
826625014 การอนุรักษ์พลังงานอย่างยั่งยืน                   3(2-2-5) 
826625015 การเกษตรอัจฉริยะ                                 3(2-2-5) 
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และฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 

ลำดับ 
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1 
 

โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า    24   หน่วยกิต 

มีการปรับรายวิชาให้มีความสอดคล้องกับแผนการ
เรียนเพิ่มมากขึ้น 

2 โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาเฉพาะด้าน             108   หน่วยกิต 
       1. กลุ่มวิชาแกน            36   หน่วยกิต  
       2. กลุ่มวิชาชีพบังคับ       54   หน่วยกิต  
       3. หมวดวิชาชีพเลือก 
                    ไม่น้อยกว่า     15-18   หน่วยกิต 
       4. หมวดวิชาทางเลือก     0-6   หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร 
หมวดวิชาเฉพาะ                          93   หน่วยกิต 
       1. กลุ่มวิชาแกน                    19   หน่วยกิต  
       2. กลุ่มวิชาชีพบังคับ               52   หน่วยกิต  
       3. กลุ่มวิชาชีพเลือก 
                          ไม่น้อยกว่า       15   หน่วยกิต 
       4. กลุ่มวิชาฝึกประสบการณแ์ละสหกิจศึกษา                   
                                               4   หน่วยกิต 

มีการปรับรายวิชาให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐาน
หลักสตูร พ.ศ. 2565 และการเรียนการสอนแบบ
บูรณาการ 

 
กลุ่มวชิาแกน 36 หน่วยกิต 
รวมทั้งสิ้น  12 รายวิชาดังนี ้

กลุ่มวชิาแกน 19 หน่วยกิต 
รวมทั้งสิ้น  8 รายวิชาดังนี ้

 

 1. 2100001 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 1     3(3-0-6)                                                                                               
    Engineering Mathematics I 

  ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613101 พื้นฐานคณิตศาสตรส์ าหรับ
วิศวกรรมศาสตร ์  

 2. 2100002 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 2      3(3-0-6) 
   Engineering Mathematics II 

  ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
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216613101 พื้นฐานคณิตศาสตรส์ าหรับ
วิศวกรรมศาสตร ์

 3. 2100003 คณิตศาสตร์วิศวกรรม 3 3(3-0-6)    
Engineering Mathematics III 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613101 พื้นฐานคณิตศาสตรส์ าหรับ
วิศวกรรมศาสตร ์  

  1. 216613101 พื้นฐานคณิตศาสตร์ส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร ์                                 3(3-0-6) 
Fundamental Engineering Mathematics 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613101  พื้นฐานคณิตศาสตร์
ส าหรับวิศวกรรมศาสตร ์  

 4. 2015116 ฟิสิกส์ส าหรับวิศวกรรม 1 3(3-0-6) 
    Physics for Engineering I 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613102 พื้นฐานวิทยาศาสตรส์ าหรับวิศวกรรม 

 5. 2015117 ปฏิบัติการฟิสิกสส์ าหรับวิศวกรรม 1  
    1(0-3-2) 
    Physics Laboratory for Engineering I 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613102 พื้นฐานวิทยาศาสตรส์ าหรับวิศวกรรม 

  2. 216613102 พื้นฐานวิทยาศาสตร์ส าหรับวิศวกรรม           
          3(3-0-6) 
Fundamentals Science for Engineering 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613102 พื้นฐานวิทยาศาสตร์
ส าหรับวิศวกรรม 

 6. 2100004 เขียนแบบวิศวกรรม  3(2-2-5) 
    Engineering Drawing 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาไมไ่ด้น าไปใช้ใน
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์
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ลำดับ 
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 7. 2100012 วัสดุวิศวกรรม   3(3-0-6) 
Engineering Materials 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาไม่ได้น าไปใช้ใน
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 8. 2100013 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
    3(2-2-5) 
Fundamentals of Computer Programming  
 

3. 216613103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์   3(1-
4-4) 
Computer Programming 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2100013 เป็น 216613103  
และเลขจ านวนหน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
เปลี่ยนชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 
จาก “Fundamentals of Computer 
Programming” เป็น “Computer 
Programming” 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
“แนวค ิ ด ขอ งคอมพ ิ ว เ ตอร ์  ส ่ ว นประกอบ
คอมพิวเตอร์ ความเกี่ยวข้องระหว่างฮาร์ดแวร์และ
ซอฟท์แวร์ โปรแกรมภาษาในปัจจุบัน การฝึกเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“องค ์ประกอบของระบบคอมพ ิว เตอร ์  การ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การ
ประมวลผลข้อมูล การออกแบบและขั ้นตอนการ
พัฒนาโปรแกรม ระดับของภาษาคอมพิวเตอร์ ตัว
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ลำดับ 
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แ ป ล ภ า ษ า  ก า ร เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ด ้ ว ย
ภาษาคอมพิวเตอร์ระดับสูง องค์ประกอบของ
ประโยคค าสั ่ง เช่น ค่าคงที่ ตัวแปร เครื ่องหมาย
กระท าการนิพจน์ ชนิดของข้อมูลแบบต่างๆ ค าสั่ง
แบบตามล าดับ แบบก าหนดเง่ือนไข และแบบวนซ ้า 
การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์ในงานต่าง ๆ การฝึก
ปฏิบ ัต ิเก ี ่ยวกับการใช้เคร ื ่องม ือในการพัฒนา
โปรแกรม การตรวจสอบ ทดสอบและแก ้ ไข
โปรแกรม” 

 9. 2100014 การฝึกปฏิบัติงานในโรงงานวิศวกรรม 
    1(0-3-2) 
Engineering Workshop Practice 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613104 การฝึกปฏิบัติพื้นฐานทางวิศวกรรม 

  4. 216613104 การฝึกปฏิบัติพื้นฐานทางวิศวกรรม 
            
3(1-4-4) 
Skill of Engineering Practice 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613104 การฝึกปฏิบัติพื้นฐานทาง
วิศวกรรม 

 10. 2113115 กลศาสตร์วิศวกรรม    3(3-0-6) 
Engineering Mechanics 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาไมไ่ด้น าไปใช้ใน
สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

 11. 3024110 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรบั
วิศวกรรมศาสตร์ 1    3(3-0-6) 

5. 306624110 ภาษาอังกฤษเทคนิคส าหรับ
วิศวกรรมศาสตร์ 1           3(3-0-6) 

เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
จาก 3024110 เป็น 306624110  
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   Technical English for Engineering 1    Technical English for Engineering I และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 1(0-3-2) เป็น 3(1-4-
4) 

 12. 2113324 การเตรียมความพร้อมในการท างาน
และการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง       1(0-3-2) 
Work Preparation and Continuing Self-
Development 

 เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนไปเป็นกลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์และสหกิจ
ศึกษา 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113324 เป็น 216613001  
และเลขจ านวนหน่วยกิต จาก 1(0-3-2) เป็น 3(1-4-
4) 

  6. 216613105 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการแก้ปญัหา
ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์        2(0-4-2) 
Creative Thinking and Problem Solving for 
Computer Engineering 

เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนเป็นกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพวิศวกรรมศาสตร ์
เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
จาก 2113103 เป็น 216613105 
เปลี่ยนชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 
จาก “Creative Thinking and Problem 
Solving” เป็น “Creative Thinking and 
Problem Solving for Computer Engineering” 
เปลี่ยนเลขจำนวนหน่วยกิต 
เลขจำนวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 2(0-4-2) 
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  7. 216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์                   
3(1-4-4) 
Engineering Skills Development 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613106 การพัฒนาทักษะทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

  8. 216613107 ความรู้เบื้องต้นเกีย่วกับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์                                         1(2-0-2) 
เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613107 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

 กลุ่มวชิาชีพบังคับ 54 หน่วยกิต   
รวมทั้งสิ้น  20 รายวิชาดังนี ้

กลุ่มวชิาชีพบังคับ 52 หน่วยกิต   
รวมทั้งสิ้น  19 รายวิชาดังนี ้

 

 1. 2113101 การฝึกปฏิบัติงานวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์   1(0-3-2) 
Computer Engineering Workshop 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613106 การพัฒนาทักษะทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์

 2. 2113325 การสื่อสารข้อมูล  3(2-2-5) 
Data Communication 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613508 การประยุกต์ใช้งานเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

 3. 2113326 เครือข่ายคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
Computer Networks 

1. 216613304 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (CWIE)   3(1-4-
4)  
Computer Networks 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113326 เป็น 216613304 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
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ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
“ภาพรวมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ แบบอ้างอิงส าหรับ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ แบบอ้างอิงโอเอสไอ แบบ
อ้างอิงทีซีพี/ไอพี หลักการพื้นฐานในการสื่อสาร
ข้อมูลดิจิทลัผ่านตัวกลางต่างๆ แนวคิดและข้อตกลง
ในการส่งต่อข้อมูลผ่านตัวกลางเปน็ทอดๆ เครือข่าย
ท้องถิ่นและเครือข่ายข้ามถิ่น อีเทอร์เน็ต เอทีเอ็ม 
ข้อคิดส าหรับการออกแบบส่วนรับผิดชอบเครือข่าย 
ขั้นตอนวิธีการหาเส้นทาง กลวิธีควบคุมความคับคั่ง 
มาตรฐานและตัวอย่างเครือข่าย ข้อคิดส าหรับการ
ออกแบบส่วนรับผดิชอบการน าส่งข้อมูลผ่าน
เครือข่าย คณุภาพการให้บริการ มาตรฐานและ
รายละเอียดตัวอย่างโพรโทคอลน าส่งข้อมูล ทีซีพี ยู
ดีพี แนวทางและตัวอย่างการน าเครือข่าย
คอมพิวเตอรไ์ปใช้งาน จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ เวลิ์ด
ไวด์เว็บ ระบบการรักษาความมั่นคงผ่านเครือข่าย” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“สถาปัตยกรรมของเครือข่ายและการสื่อสารข้อมลู 
โมเดลอ้างอิงระดับชั้นแบบโอเอสไอและแบบทีซีพีไอ
พี โพรโทคอลระดับแอพพลเิคชัน การสื่อสารแบบ
ไคลเอนต์-เซริ์ฟเวอร์และเพียร์ทูเพียร์ โพรโทคอลทีซี
พีและยูดีพี หน้าที่และโพรโทคอลระดับชั้นเนต็เวิร์ก 
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ระบบท่ีอยู่ไอพีของอินเทอร์เน็ต การค้นหาเส้นทาง
และโพรโทคอลส าหรับค้นหาเส้นทาง โพรโทคอล
ระดับชั้นเชื่อมโยงข้อมูลและระดับช้ันกายภาพ 
ระบบเครือข่ายแบบอีเทอรเ์น็ต การออกแบบและ
การจัดการสายของระบบเครือข่าย การตั้งค่าการ
ตรวจสอบและการทดสอบระบบเครือข่าย การ
ปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง” 

 4. 2113205 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
    3(2-3-6) 
Advanced Computer Programming 

2. 216613201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 
          3(1-4-4) 
Advanced Computer Programming 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113205 เป็น 216613201 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 
 

 5. 2113318 ระบบฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
Database Systems 

3. 216613204 ระบบฐานข้อมูล        3(1-4-4) 
Database Systems 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113318 เป็น 216613204 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
“แนวคิดพื้นฐานของระบบฐานข้อมูล ฐานข้อมูลใน
องค์กร แบบจ าลอง ข้อมูลที่ใช้แบบจ าลอง
ความสัมพันธ์แบบ เอนทิตี แบบจ าลองฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ เอสคิวแอลขั้นแนะน าการขึ้นต่อกันเชิง
ฟังก์ชันและการท าให้เป็นบรรทัดฐาน ส าหรับ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ข้ันตอนวิธีการออกแบบและ
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การขึ้นต่อกันของ ฐานข้อมูลเชิงสมัพันธ์ หน่วยเก็บ
ระเบียน และการจัดระเบยีบแฟ้มข้อมูลหลัก 
โครงสร้างดัชนีของแฟ้มข้อมูล ภาษาแคลคูลสัเชิง
สัมพันธ์ การประมวลผลข้อ ค าถาม และการท าให้
การประมวลผลข้อค าถามเหมาะสม รายการ
เปลี่ยนแปลง การควบคุมภาวะพรอ้มกันและการกู้
ฐานข้อมูล” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“แนวคิดพื้นฐานของระบบฐานข้อมูล ฐานข้อมูลใน
องค์กร แบบจ าลอง ข้อมูลที่ใช้แบบจ าลอง
ความสัมพันธ์แบบ เอนทิตี แบบจ าลองฐานข้อมูล
เชิงสัมพันธ์ เอสคิวแอลขั้นแนะน าการขึ้นต่อกันเชิง
ฟังก์ชันและการท าให้เป็นบรรทัดฐาน ส าหรับ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ข้ันตอนวิธีการออกแบบและ
การขึน้ต่อกันของ ฐานข้อมูลเชิงสมัพันธ์ หน่วยเก็บ
ระเบียน และการจัดระเบยีบแฟ้มข้อมูลหลัก” 

 6. 2113321  ระบบปฏิบัติการ  3(2-2-5) 
Operating Systems 
 

4. 216613301 ระบบปฏิบัติการ (CWIE)          
3(1-4-4) 
Operating Systems 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113321 เป็น 216613301 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
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“หลักการออกแบบ การจดัการหน่วยความจ า ภาวะ
พร้อมกัน การจัดการ อุปกรณ์ การจัดตาราง และ
การเลือกจา่ยงาน ความมั่นคงและการป้องกัน 
ระบบ แฟ้มข้อมลู การประเมินประสิทธิภาพระบบ” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“พัฒนาการของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ โครงสร้างระบบปฏิบัติการ 
กระบวนการและสายโยงใย การจดัก าหนดการ การ
ติดตาย ล าดับขั้นของหน่วยความจ า การจัดการ
หน่วยความจ า หน่วยความจ าเสมอืน การจัดการ
ระบบแฟ้ม การจัดการระบบรับเขา้/ส่งออก ความ
มั่นคง การป้องกัน ระบบปฏิบตัิการแบบกระจาย 
การปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง” 

 7. 2113322 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์  3(2-2-5) 
Software Engineering 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเป็นรายวิชาด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

 8. 2113206 วิยุตคณิตและพีชคณิตเชิงเส้น  
    3(3-0-6) 
Discrete Mathematics and Linear Algebra 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613108 คณิตศาสตรส์ าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์



 

  
  

หน้า 181   

ลำดับ 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 เหตุผลและรายละเอียดการปรับปรุง 

  5. 216613108 คณิตศาสตรส์ าหรับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์           
3(1-4-4) 
Mathematics for Computer Engineering 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613108 คณิตศาสตรส์ าหรับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

 9. 2113104 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี  
    3(2-2-5)  
Data Structure and Algorithm 

6. 216613109 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี   3(1-4-
4)  
Data Structure and Algorithm 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 211310 เป็น 216613109 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 

 10. 2113215 การเขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลี  
    3(2-2-5) 
Assembly Programming 

 
ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหาซ ้าซ้อนกับรายวิชาอื่น 

 11. 2113103 แอนะล็อกอิเล็กทรอนิกส์   3(2-2-5)  
Analog Electronics 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส ์

  7. 216613206 วงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์     3(1-4-
4) 
Electrical and electronic circuits 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613206 วงจรไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส ์

 12. 2113208 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจร
ตรรกะ     3(2-2-5) 
Digital Circuit and Logic Design  

8. 216613307 การออกแบบวงจรดิจิทัลและวงจร
ตรรกะ            3(1-4-4) 
Digital Circuit and Logic Design 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจำนวนหน่วยกิต 
จาก 2113208 เป็น 216613307 และเลขจำนวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 

 13. 2113209 วงจร สัญญาณ และระบบ  3(2-2-5)  
Circuit Signal and System 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
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216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทาง
ไฟฟ้า 

  9. 216613203 วงจร สัญญาณ และเครื่องมือวัดทาง
ไฟฟ้า                            
                                                      3(1-4-4)  
Circuit Signal and Measurements 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613203 วงจร สัญญาณ และ
เครื่องมือวัดทางไฟฟ้า 

 14. 2113320 ไมโครโพรเซสเซอรแ์ละการต่อ
ประสาน     3(2-2-5) 
Microprocessor and Interfacing 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ไมโครโปรเซสเซอร ์

  10. 216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ไมโครโปรเซสเซอร ์       3(1-4-4) 
Computer Architecture and Microprocessors 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613205 สถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ 

 15. 2113323 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5)  
Computer Architecture 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613205 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์และ
ไมโครโปรเซสเซอร ์

  11. 216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที ่                                            3(1-4-4)  
Mobile Application Development  

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613306 การพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนอุปกรณ์เคลื่อนที ่
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 16. 2113103 การคิดเชิงสร้างสรรค์และการ
แก้ปัญหาส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-2)  
Creative Thinking and Problem Solving 

 เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนเป็นกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพวิศวกรรมศาสตร ์

 17. 2113427 การบ่มเพาะจิตวิญญาณ
ผู้ประกอบการสำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  
      2(1-2-3)  
Entrepreneurial Spirit Incubation for 
Computer Engineering 

 เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนไปเป็นกลุ่มวิชาชีพเลือกเรยีน 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113427 เป็น 216613501  
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 2(1-2-3) เป็น 3(1-4-
4) 

 18. 2113328 การสัมมนาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์    1(0-3-2) 
Seminar in Computer Engineering 

12. 216613303 การสัมมนาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
          3(1-4-4) 
Seminar in Computer Engineering 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจำนวนหน่วยกิต 
จาก 2113328 เป็น 216613303 และเลขจำนวน
หน่วยกิต จาก 1(0-3-2) เป็น 3(1-4-4) 
 

  13. 216613202 ระบบฝังตัว (CWIE)       3(1-4-4) 
Embedded Systems 

เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนมาจากกลุม่วิชาชีพเลือกเรยีน 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113507 เป็น 216613202 
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
ปรับคำอธิบายรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชาเดิม 
“ป ร ะ ว ั ต ิ แ ล ะ เ น ื ้ อ ห า โ ด ย ส ั ง เ ข ป 



 

  
  

หน้า 184   

ลำดับ 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 เหตุผลและรายละเอียดการปรับปรุง 

ไมโครคอนโทรลเลอร ์ฝ ั งต ัว โปรแกรมฝ ังตัว 
ระบบปฏิบัติการเวลาจริง คอมพิวเตอร์ที่ใช้พลังงาน
ต ่า การออกแบบระบบเชื่อถือได้ ระเบียบวิธีการ
ออกแบบ  วงจรชีวิต  การสอบถามและวิเคราะห์
ความต ้องการ ข ้อก  าหนด การออกแบบเ ชิง
สถาป ัตยกรรม การออกแบบฮาร ์ดแวร ์และ
ซอฟต์แวร์ แบบคู่ขนาน การทดสอบ การบ ารุงรักษา 
การบริหารโครงการ” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“พื้นฐานของระบบฝังตัวและเฟิรม์แวร์ เซ็นเซอร์
และอิเล็กทรอนิกส์ ระบบอินพุตและเอาต์พุต การ
เชื่อมต่อทางตรรกะ โพรโทคอลการสื่อสาร สญัญาณ
ขัดจังหวะและระบบสัญญาณนาฬกิา ระบบควบคุม
ป้อนกลับ การเชื่อมต่อไรส้าย การประยุกต์ใช้ระบบ
สมองกลฝังตัว การปฏิบตัิงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 
10 ช่ัวโมง” 

  14. 216613207 เทคโนโลยีเว็บ (CWIE)            

3(1-4-4) 
Web Technology 

เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนมาจากกลุม่วิชาชีพเลือกเรยีน 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113542 เป็น 216613207 
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
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  15. 216613302 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
(CWIE)             3(1-4-4) 
Systems Analysis and Design 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613302 การวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ 

  16. 216613305 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์ 3(1-
4-4) 
Computer Security 

เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนมาจากกลุม่วิชาชีพเลือก 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113564 เป็น 216613305 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 

  17. 216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
(CWIE)          3(1-4-4) 
Special Topics in Computer Engineering 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613401 หัวข้อพิเศษทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์  

 19. 2113430 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
1            1(0-3-2) 
Computer Engineering Project I 

18. 216613402 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 
(CWIE)            1(0-3-2) 
Computer Engineering Project I 

เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
จาก 2113430  เป็น 216613402 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
“การส ารวจวรรณกรรมและการออกแบบเชิง
ความคิดของงานโครงการในหัวขอ้ท่ีเกี่ยวข้องกับ
วิศวกรรมคอมพิวเตอรภ์ายใต้ความดูแลของ
คณะกรรมการที่ปรึกษาโครงการ” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“การส ารวจวรรณกรรมและการออกแบบเชิง
ความคิดของงานโครงการในหัวขอ้ท่ีเกี่ยวข้องกับ
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วิศวกรรมคอมพิวเตอรภ์ายใต้ความดูแลของ
คณะกรรมการที่ปรึกษาโครงการ การปฏิบัติงาน
ภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ช่ัวโมง” 

 20. 2113431 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
2     2(0-6-3) 
Computer Engineering Project II 

19. 216613403 โครงงานวิจัยวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 
(CWIE)     2(0-6-3) 
Computer Engineering Project II 

เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
จาก 2113431  เป็น 216613403 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
“งานโครงการในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ต่อเนื่องจากการศึกษาในวิชา 
2113430 ภายใต้ความดูแลของคณะกรรมการที่
ปรึกษาโครงการ” 

ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“งานโครงการในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ต่อเนื่องจากการศึกษาในวิชา 
216613402 ภายใต้ความดูแลของคณะกรรมการที่
ปรึกษาโครงการ การปฏบิัติงานภาคสนามไม่น้อย
กว่า 10 ช่ัวโมง” 

 กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 15-18 หน่วยกิต   

รวมทั้งสิ้น  37 รายวิชาดังนี ้

กลุ่มวิชาชีพเลือกเรียน 18 หน่วยกิต   

รวมทั้งสิ้น  8 รายวิชาดังนี ้

 

 1. 2113500 การออกแบบระบบดิจิทัลขั้นสูง 
    3(2-2-5) 
Advanced Digital System Design 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเป็นรายวิชาด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 



 

  
  

หน้า 187   

ลำดับ 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 เหตุผลและรายละเอียดการปรับปรุง 

 2. 2113504 วิทยาการหุ่นยนต์ขั้นแนะนำ 3(2-2-5) 
Introduction to Robotics 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 3. 2113505 การพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเล็ก 3(1-6-5)  
Micro Robot Development 

  ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากปรับเนื้อหาเป็นรายวิชาใหม่  
216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต์ 

  1. 216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต ์  3(1-4-4) 
Robot Engineering 
 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613504 วิศวกรรมหุ่นยนต ์

 4. 2113506 ระบบคอมพิวเตอร์สมรรถนะสูง  
    3(2-2-5) 
High Performance Computing 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 5. 2113507 ระบบฝังตัว   3(2-2-5) 
Embedded Systems 

 เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนไปยังกลุม่วิชาชีพบังคับ 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113507 เป็น 216613202 
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
ปรับคำอธิบายรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชาเดิม 
“ป ร ะ ว ั ต ิ แ ล ะ เ น ื ้ อ ห า โ ด ย ส ั ง เ ข ป 
ไมโครคอนโทรลเลอร ์ฝ ั งต ัว โปรแกรมฝ ังตัว 
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ระบบปฏิบัติการเวลาจริง คอมพิวเตอร์ที่ใช้พลังงาน
ต ่า การออกแบบระบบเชื่อถือได้ ระเบียบวิธีการ
ออกแบบ  วงจรชีวิต  การสอบถามและวิเคราะห์
ความต ้องการ ข ้อก  าหนด การออกแบบเ ชิง
สถาป ัตยกรรม การออกแบบฮาร ์ดแ วร ์และ
ซอฟต์แวร์ แบบคู่ขนาน การทดสอบ การบ ารุงรักษา 
การบริหารโครงการ” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“พื้นฐานของระบบฝังตัวและเฟิรม์แวร์ เซ็นเซอร์
และอิเล็กทรอนิกส์ ระบบอินพุตและเอาต์พุต การ
เชื่อมต่อทางตรรกะ โพรโทคอลการสื่อสาร สญัญาณ
ขัดจังหวะและระบบสัญญาณนาฬกิา ระบบควบคุม
ป้อนกลับ การเชื่อมต่อไรส้าย การประยุกต์ใช้ระบบ
สมองกลฝังตัว การปฏิบตัิงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 
10 ช่ัวโมง” 

 6. 2113508 การประมวลผลสัญญาณเชิงเลข  
    3(2-2-5)  
Digital Signal Processing 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเป็นรายวิชาด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

 7. 2113509 การเรียนรู้ของเครื่อง  3(2-3-6) 
Machine Learning 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 
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 8. 2113510 อินเทอร์เน็ตสรรพสิง่  3(1-6-5) 
Internet of Things 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 9. 2113511 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
สารสนเทศ    3(2-2-5) 
Information Systems Analysis and Design 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 10. 2113512 การออกแบบและวิเคราะห์ขั้นตอน
วิธี     3(2-2-5) 
Design and Analysis of Algorithm 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 11. 2113513 การเขียนโปรแกรมบนระบบยูนิกซ์ 
    3(2-2-5) 
UNIX System Programming 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 12. 2113514 การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา  
    3(2-2-5) 
JAVA Programming 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 13. 2113515 ปัญญาประดิษฐ์  3(2-2-5) 
Artificial Intelligence 

2. 216613507 ปัญญาประดิษฐ์ (CWIE)        3(1-4-4) 
Artificial Intelligence 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113515 เป็น 216613507 
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
ปรับคำอธิบายรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชาเดิม 
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“ความหมายของปัญญาประดิษฐ์ แนวทางในการ
แทนความรู้ รวมทั้งเฟรม สคริปต์ กฏ ลอจิก และ
เทคนิคเชิงปัญญาประดิษฐ์ ได้แก่ วิธีการค้นหาและ
วีคเมทอต ลอจิก และระบบที่ใช้กฎ โครงข่าย
ประสาทเทียม เจเนอริคทาสก์ และอื่นๆ นอกจากน้ี
ยังแนะน าถึงปัญหาที่ตรวจสอบ การเรยีนรู้ของ
เครื่องจักร เอเจนต์ที่ใช้ฐานความรู ้ความเข้าใจ
ภาษาธรรมชาติ การรับรู้ของคอมพิวเตอร์ การ
วางแผน และการเล่นเกม” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“แพลตฟอร์มการท างานและผลกระทบของเอไอต่อ
ชีวิตประจ าวัน เน้นเรียนรู้เทคโนโลยีที่มี
ความสามารถประมวลผลซับซ้อนได้ แบบสมอง
มนุษย์ ท้ังพฤติกรรม การคิด และการตัดสินใจอย่าง
มีเหตผุล และการน า AI มาประยกุต์ใช้งานในบริบท
ต่าง ๆ ทั้งการวิเคราะห์ข้อมูลโซเชียลมีเดียในธุรกิจ
ออนไลน์ การควบคมุการท างานของหุ่นยนต์ การ
สร้างแอพพลิเคชั่นเชิง AI การเรียนรู้รูปแบบการใช้
ชีวิตและการท างานในโลกอนาคต การปฏิบัติงาน
ภาคสนามไม่น้อยกว่า 10 ช่ัวโมง” 
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 14. 2113516 การออกแบบเกม  (2-2-5) 
Game Design 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 15. 2113524 ระบบคอมพิวเตอรแ์บบกระจาย  
    3(2-2-5) 
Distributed Computing 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 16. 2113525 ขั้นตอนวิธีแบบขนาน  3(2-2-5) 
Parallel Algorithm 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 17. 2113526 ระบบฐานข้อมูลขั้นสูง  3(2-2-5) 
Advanced Database Systems 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 18. 2113531 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  
    3(2-2-5) 
Management Information Systems 

3. 216613503 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
(CWIE)         3(1-4-4) 
Management Information Systems 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113531 เป็น 216613503 
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
“หลักการดา้นระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 
โครงสร้างของระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการตัดสินใจ 
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หลักการสารสนเทศ มนุษย์ในฐานะผู้ประมวล
สารสนเทศ หลักการด้านระบบ หลักการดา้นการ
วางแผนและควบคมุ โครงสร้างองค์กรและหลักการ
จัดการระบบสนับสนุนการวางแผนควบคุมและ
ตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการจัดการด้านความรู้
ข้อก าหนดความต้องการด้านสารสนเทศ การพัฒนา 
การจัดท าใหส้ าเรจ็และจัดการทรพัยากรในระบบ
สารสนเทศเพื่อการจัดการ” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“หลักการดา้นระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 
โครงสร้างของระบบสารสนเทศเพือ่การจัดการ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ กระบวนการตัดสินใจ 
หลักการสารสนเทศ มนุษย์ในฐานะผู้ประมวล
สารสนเทศ หลักการด้านระบบ หลักการดา้นการ
วางแผนและควบคมุ โครงสร้างองค์กรและหลักการ
จัดการระบบสนับสนุนการวางแผนควบคุมและ
ตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการจัดการด้านความรู้
ข้อก าหนดความต้องการด้านสารสนเทศ การพัฒนา 
การจัดท าใหส้ าเรจ็และจัดการทรพัยากรในระบบ
สารสนเทศเพื่อการจัดการ การปฏิบัติงานภาคสนาม
ไม่น้อยกว่า 10 ช่ัวโมง” 
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 19. 2113533 เหมืองข้อมูล   3(2-2-5) 
Data Mining 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 20. 2113535 ระบบผู้เช่ียวชาญ  3(2-2-5) 
Expert Systems 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเป็นรายวิชาด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

 21. 2113538 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก  3(2-2-5) 
Computer Graphics 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 22. 2113539 ปัญญาประดิษฐ์ประยุกต์ 3(2-2-5) 
Applied Artificial Intelligence 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 23. 2113541 ทัศนศาสตร์คอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
Computer Vision 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 24. 2113542 เทคโนโลยีเว็บ  3(2-2-5) 
Web Technology 

 เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนไปยังกลุม่วิชาชีพบังคับ 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113542 เป็น 216613207 
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-
4) 
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 25. 2113544 การโปรแกรมเว็บเซอร์วิสส์ 3(2-2-5) 
Web Services Programming 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเป็นรายวิชาด้านวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ขั้นสูง 

 26. 2113546 เทคโนโลยีธุรกิจอิเล็กทรอนิกส์   
    3(2-2-5) 
Electronic Business Technology 

4. 216613505 เทคโนโลยีธุรกจิอิเล็กทรอนิกส์ 3(1-4-4) 
Electronic Business Technology 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113546 เป็น 216613505 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 

 27. 2113548 หลักการของระบบสารสนเทศเชิง
ภูมิศาสตร์    3(2-2-5) 
Principles of Geographic Information 
Systems 

 
ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 28. 2113550 กฎหมายและจรยิธรรมส าหรบั
วิศวกรคอมพิวเตอร์   3(3-0-6) 
Law and Ethics for Computer Engineer 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 29. 2113552 เทคโนโลยีอินเทอรเ์น็ต  3(2-2-5) 
Internet Technology 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 30. 2113554 การประมวลผลภาพ  3(2-2-5) 
Image Processing 

5. 216613509 การประมวลผลภาพ (CWIE)      3(1-
4-4) 
Image Processing 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113554 เป็น 216613509 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4)  
ปรับค าอธิบายรายวิชา 
ค าอธิบายรายวิชาเดิม 
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“การประมวลผล และวิเคราะหส์ญัญาณภาพ ซึ่งจะ
กล่าวถึง การแทนสัญญาณของภาพด้วยฟังก์ชันทาง
คณิตศาสตร์ การสุ่มและควอนไตซ์สัญญาณภาพ 
การรับรู้และเข้าใจภาพ การแปลงสัญญาณภาพ การ
เพิ่มคุณภาพของภาพ รวมทั้งการกรองและการ
เข้ารหสัสัญญาณภาพ” 
ค าอธิบายรายวิชาใหม ่
“การประมวลผล และวิเคราะหส์ญัญาณภาพ ซึ่งจะ
กล่าวถึง การแทนสัญญาณของภาพด้วยฟังก์ชันทาง
คณิตศาสตร์ การสุ่มและควอนไตซ์สัญญาณภาพ 
การรับรู้และเข้าใจภาพ การแปลงสัญญาณภาพ การ
เพิ่มคุณภาพของภาพ รวมทั้งการกรองและการ
เข้ารหสัสัญญาณภาพ การปฏิบัติงานภาคสนามไม่
น้อยกว่า 10 ช่ัวโมง” 

 31. 2113555 การบีบข้อมูลและสัญญาณ 3(2-2-5) 
Data and Signal Compression 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 32. 2113556 การเขียนโปรแกรมเครือข่าย  
    3(2-2-5) 
Network Programming 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 
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 33. 2113559 การประมวลผลบนอุปกรณ์พกพา
และการสื่อสารไร้สาย   3(2-2-5) 
Mobile Computing and Wireless 
Communication 

 
ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากไมม่ีครภุัณฑ์ด้านคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพรองรับการเรยีนการสอน 

 34. 2113560 เครือข่ายโทรคมนาคม  3(2-2-5) 
Telecommunication Networks 

6. 216613502 เครือข่ายโทรคมนาคม 3(1-4-4) 
Telecommunication Networks 

เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113560 เป็น 216613502 และเลขจ านวน
หน่วยกิต จาก 3(2-2-5) เป็น 3(1-4-4) 

 35. 2113562 การออกแบบเครือข่ายในองค์กร  
    3(2-2-5) 
Campus Network Design 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 36. 2113563 ปฏิบัติการดูแลและบริหารระบบ
เครือข่าย     3(2-2-5) 
Network Administrator and Management 
Laboratory 

 
ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเนื้อหารายวิชาใกล้เคียงกับรายวิชา
อื่น 

 37. 2113564 ความมั่นคงในระบบคอมพิวเตอร์  
    3(2-3-6) 
Computer Security 

 
เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนไปยังกลุม่วิชาชีพบังคับ 

  7. 216613501 การบ่มเพาะจิตวญิญาณผู้ประกอบการ
สำหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(1-4-4) 
Entrepreneurial Spirit Incubation for Computer 
Engineering 

เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนมาจากกลุม่วิชาชีพบังคับ 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113427 เป็น 216613501  



 

  
  

หน้า 197   

ลำดับ 
 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2561 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566 เหตุผลและรายละเอียดการปรับปรุง 

และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 2(1-2-3) เป็น 3(1-4-
4) 

  8. 216613508 การประยุกต์ใช้งานเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (CWIE)    
        3(1-4-4) 
Computer network applications 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613508 การประยุกต์ใช้งาน
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

  9. 216613506 บล็อกเชน                 3(1-4-4) 
Block Chain 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613506 บล็อกเชน 

 กลุ่มวิชาทางเลือก 4-7 หน่วยกิต   

รวมทั้งสิ้น  2 รายวิชาดังนี ้

กลุ่มวิชาฝึกประสบการณ์และสหกจิศึกษา 2 หน่วยกิต   
รวมทั้งสิ้น  4 รายวิชาดังนี ้

 

 1. 2113329 ฝึกงาน        1 
Practical Training (ไม่นับหน่วยกิต) 

 ตัดรายวิชาออก 
ตัดออกเนื่องจากเปลี่ยนเป็นรายวิชาใหม่ 
216613002 การฝ ึกประสบการณ ์ว ิชาช ีพทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

  1. 216613001 การเตรียมความพร้อมในการท างานและ
การพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง (CWIE)      1(0-2-1) 
Work Preparation and Continuing Self-
Development 

เปลี่ยนกลุ่มรายวิชา  
เปลี่ยนมาจากกลุม่วิชาแกน 
เปลี่ยนรหัสรายวิชาและเลขจ านวนหน่วยกิต 
จาก 2113324 เป็น 216613001  
และเลขจ านวนหน่วยกติ จาก 1(0-3-2) เป็น 3(1-4-
4) 
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  2. 216613002 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทาง
วิศวกรรมคอมพิวเตอร์           3 
Field Experience in Computer Engineering 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613002 การฝึกประสบการณ์
วิชาชีพทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

  3. 216613003 การเตรียมความพร้อมส าหรับสหกิจ
ศึกษา       1(0-2-1) 
Preparation for Co-operative Education 

เพ่ิมรายวิชาใหม่   
เพิ่มรายวิชา 216613003 การเตรยีมความพร้อม
ส าหรับสหกิจศึกษา 

 2. 2113432 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรม
คอมพิวเตอร ์            6 
Co-perative Education for Computer 
Engineering 

4. 216613004 สหกิจศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   
6 
Cooperative Education for Computer 
Engineering 

เปลี่ยนรหัสรายวิชา 
จาก 2113432 เป็น 216613004  
เปลี่ยนชื่อวิชาภาษาอังกฤษ 
จาก “Co-perative Education for Computer 
Engineering” เป็น “Cooperative Education 
for Computer Engineering” 
ปรับคำอธิบายรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชาเดิม 
“นักศึกษาต้องปฏิบัติงานจริงด้วยความรับผิดชอบ
ในงานสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ โดยต้อง
ปฏิบัติงานเตม็เวลาตามแผนการทำงานท่ีชัดเจน 
ตามที่ได้รับมอบหมายจากพนักงานท่ีปรึกษาอย่าง
น้อย 15 สัปดาห์ โดยทีล่ักษณะ งานต้องแตกต่างไป
จากการดูงานหรือฝึกงานท่ัวไป นกัศึกษาต้องเขียน
รายงานเชิงเทคนิคและถูกประเมินโดย
คณะกรรมการประเมินผลของรายวิชา” 
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คำอธิบายรายวิชาใหม ่
“นักศึกษาปฏิบัติงานในสถานประกอบการเสมือน
พนักงานชั่วคราวตามกระบวนการสหกิจไม่น้อยกว่า 
16 สัปดาห์ จัดทำรายงานเพื่อพัฒนาวิชาชีพตามที่
ได้รับมอบหมายในรูปแบบโครงงานหรือรายงานการ
ปฏ ิบ ัต ิ งานสหก ิจศ ึกษา ม ีการนำเสนอและ
ประเมินผลโดยผู้นิเทศและอาจารย์นิเทศ” 

3  โครงสร้างหลักสูตร 
           กลุ่มวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

โครงสร้างหลักสูตร 
     กลุ่มวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต แต่ไม่เกิน 
9 หน่วยกิต 

เพ่ิมข้อกำหนด 
เรียนกลุ่มวิชาเลือกเสรีไมต่่ำกว่า 6 หน่วยกิต แต่
ไม่ให้เกิน 9 หน่วยกิต ถ้าเกิน 9 หน่วยกิต ให้คิดเป็น
แบบไม่นับหน่วยกติ 

4 ลักษณะหลักสูตร 
      เป็นหลักสูตร 4 ป ี

ลักษณะหลักสูตร 
     เป็นหลักสูตร 4 ป ี
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ภาคผนวก ช 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสตูร (PLOs)  

จำแนกตาม Bloom’s Taxonomy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  
  

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสตูร (PLOs) จำแนกตาม Bloom’s Taxonomy 
 
ลำดับ

ที ่
ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของ

หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain (Knowledge) 
(Bloom’s Taxonomy; Revised 

Psychomotor 
Domain 
(Skills) 

Affective 
Domain 

(Attitude) 
R U Ap An E C S At 

PLO1 สามารถใช้ภาษาไทยและภาษา 
ต่างประเทศ  สารสนเทศและเทคโนโลยี
ดิจิทัลในการเรียนรู้ การสื่อสาร  
การทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อยา่งเหมาะสม  
มีมุมมองเชิงธุรกิจ  บูรณาการศาสตร ์
ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ปัญหาได้   
มีจิตสาธารณะ  ยึดมั่นในสิ่งที่ถูกตอ้ง 
เห็นคุณคา่ตนเอง สังคม และท้องถิ่น 
ปฏิบัติตนในฐานะความเป็นพลเมอืงและ
พลเมืองดิจิทลัได้อย่างเหมาะสม 

                                                               

PLO2 สามารถประยุกต์ใช้หลักการและความรู้
ทางด้านคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร ์และ
พื้นฐานทางด้านวิศวกรรม เพื่อแกป้ัญหา
ทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได ้

✓ ✓      ✓ 

PLO3 สามารถน าความรู้ ทักษะ เทคโนโลยีมา
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบและ
แก้ปัญหาทางระบบวิศวกรรม
คอมพิวเตอรไ์ด ้

 ✓ ✓    ✓ ✓ 

PLO4 สามารถน าความรู้การคดิเชิงวิเคราะห์ 
การวางแผนเชิงระบบ ความคิด
สร้างสรรค์ เพื่อแก้ปญัหาโดยใช้ความรู้
ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

   ✓ ✓   ✓ 

PLO5 สามารถออกแบบ หรือประยุกต์ใช้
เทคนิควิธี ทรัพยากร อุปกรณ์เครือ่งมือ
ทางวิศวกรรมที่เหมาะสมและทันสมัย 
เพื่อปรับใช้ให้เข้ากับงานได้อย่าง
เหมาะสม 

    ✓ ✓ ✓ ✓ 



 

  
  

ลำดับ
ที ่

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของ
หลักสูตร (PLOs) 

Cognitive Domain (Knowledge) 
(Bloom’s Taxonomy; Revised 

Psychomotor 
Domain 
(Skills) 

Affective 
Domain 

(Attitude) 
R U Ap An E C S At 

PLO6 ทักษะ การสืบค้น การวเิคราะห์แหล่ง 
ข้อมูล การเรียนรูด้้วยตนเอง การปรับตัว
ตามสถานการณ์ และการแสวงหา
ความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 

 ✓ ✓ ✓   ✓ ✓ 

หมายเหตุ : ให้ใส่เครื่องหมายถูก ()  
 

 

 


